OGRETMEN OKUMA KILAVUZU

Hazirlayan: Uzman Bilsem Ojretmeni Nazife Deveci




* Kitabin ismini ilk duydugunda igerigi i

cessccssee ceescesssessesssessscssssssss e

Kitabin kapak gérseline bakinca neler gériyorsun?
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UZAYA GIDEN TREN KITABININ HIKAYE
HARITASINI OLUSTURALIM

* Hikayedeki okulun adi nedir?

Hikdyenin Bashg

» Ogretmen kitapta cocuklara “Hadi biraz hayal edelim... Bu trenle nereye git-
mek isterdiniz2” diye soruyor. Sen bir trenle nereye gitmek isterdin?

Kitapta yer alan karakterler Kitaptaki adi gecen Yerler

* Cocuklar énce trenle nereye gitmek istediklerini bulmaya ¢alisiyorlar. Trenle

nerelere gidilebilire

* Kitaptaki cocuklar bir sire beyin firtinasi yaparak trenin nereye gidebilecegini
hayal etmeye calisiyorlar. Cocuklar trenin nerelere gidebilecegini séylUyorlar?




* Moni’nin Uzaya Giden Tren fikri diger cocuklar tarafindan cok begeniliyor. Sen-
ce en ¢ok bu fikrin begenilmesinin nedeni ne olabilir?

* Kelime Avcilari, kelimeler toplamak igin her yere dagiliyorlar. Kelime avlamak

icin nerelere gidiyorlar?

* Kitaptaki cocuklar kelime avlamak igin bir¢cok yere gidiyorlar. Sen bir kelime

avcisi olsan nerelerde kelime arardin?

* Gunltk hayatta ailenle, arkadaslarinla konusurken kullandigin ve en sevdigin

on kelime ne olabilir?

* Bir gln boyunca sadece on kelime kullanman gerekse hangi on kelimeyi secerdin?

* Uzay denildiginde senin aklina neler geliyor? Uzayla ilgili en ¢ok dikkatini ce-
ken seyler neler?




Sanat Etkinlikleri

* Uzaya giden bir tren hayal ediniz. Treninizin ézelliklerini belirleyiniz. Ozelliklerini
belirlediginiz trenin resmini ¢iziniz.

Trenimin &zellikleri:

* Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her iki grup bir kagida hayallerindeki trenin ézellik-
lerini yazar. Her grup hayal ettikleri tren icin 10 6zellik siralar. Gruplar yazdiklar

dzellikleri birbirine séylemezler. Grup Uyeleri sirayla karsi grubun treninin 6zellik-
lerini tahmin etmeye caligirlar. On tahminde bulunabilirler. Bu on tahminden kag

tanesi tutarsa o kadar puan alirlar. Sira diger gruba gecer.

Eglenceli Yazi Antrenmanlar:

1. Birbiriyle alakasi olmayan bes kelime segin ve bu bes kelime ile bir hikéye yaziniz




Beyin Firtinas: ile Oykiimii Yaziyorum

Asagidaki tabloyu tamamlayin. Ardindan bir kutunun igine 1'den 10’a kadar
sayilari yazip atin. Yazacaginiz 6yku icin kahramanlar, yer ve zamani bu kutudan
cekeceginiz sayiyla belirleyin. Ornegin; kahraman icin kutudan bir sayr cekin. O
sayrya denk gelen kahraman sizin 6ykin0zin kahramani olacak. Ardindan 6yks-
nUzdeki yer igin yine bir sayi ¢ekin. Bu sayiya karsilik gelen yer adi da 6ykinizin
gectigi yer olmali. Son olarak da zaman igin bir sayi cekin ve bu zaman da sizin
6ykinizin gectigi zaman olacak. Kahramanlar, yer ve zaman belli olduguna

gore dykinuzdeki olayr kurgulayip yazmaya baslayabilirsiniz.

Kahramanlar
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