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SOZCUK-CUMLE
’ s
ETKINLIGI 1
ETKINLIK ADI: Sirl Kelimelerle Comle Kur
KAZANIM: Kelimeleri anlamina vygun kullanir.
(Turkce)
YONERGE: Asagidaki kelimeleri anlamina vygun
sekilde cumle icinde kullan. Her kelime icin ayr1 bir

comle VEY2 Anlamini bilmedigin kelimeleri sozluk-

ten arastirabilirsin.

Kelimeler:

Tedirgin

. Animsamak

. Yalapsap




$OZCUK-CUMLE
ETKINLIGI 2

ETKINLIK ADI: Deyimlerin Pesinde

KAZANIM: Cuomleler arasinda anlam iliskisi kurar.
(Turkce)

YONERGE: Asagidaki deyimlerden iki Tanesini sec.
Sectigin deyimi aciklayan kisa bir olay comlesi yaz.

Comlen gercek ya da hayal oronu olabilir ama

deyimin anlamnyla uyumlu olsun.

Deyimler:
Yaregi pir pir etmek ﬁ

® Sir gibi saklamak
Gozden kaybolmak
Cekip gitmek

Kendini Kaptirmak
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METIN YAZMA
ETKINLIGI

Patik'in Sirri
Olaylar arasinda neden-sonuc
iliskisi kurarak metin yazar. (Turkce)
Patik'in gunlerce ortadan

kayboldugu bir ginu hayal et. Nerelere gitmis

olabilir? Hikayeni tamamla.




KENDINi iFADE ETME ETKiNLiGi - 1

Etkinlik Adi: Patik'e Mektup

Kazanim: Yazili anlatim kurallarina uygun mektup yazar. (Turkce)
Yénerge: Patik sana bir mektup yazmis olsaydi, ona ne cevap

verirdin? Ona hissettiklerini anlatan bir mektup yaz.

Etkinlik Adi: Benim Gizli Bahcem

Kazanim: Duygu ve dusuncelerini yaratici yollarla ifade eder. (Turkce)
Yénerge: Senin gizli bir bahcen olsaydi, orada neler olurdu?

Orada hangi sirlari saklardin? Kisa bir Paragraf yaz.




SOSYAL BiLGILER

ETKINLIGI -1

Etkinlik Adi: Ailede Gorevim

Kazanim: Aile icindeki rollerini ve gérevlerini fark eder.

(Sosyal Bilgiler)
Yénerge: Nuket, ailesine bahcede yardim ediyor.

Sen evde hangi gbrevleri yerine ge‘l‘iriyorsun?

£ e

>



SOSYAL BiLGILER

ETKINLIGI - 2

EtkKinlik Adi: Dayimla O An

Kazanim: Aile bireyleriyle saglikli iletisim kurmanin énemini

aciklar. (Sosyal Bilgiler)
Yénerge: Senin icin degerli biriyle (day), teyze, buyukbaba..)



FEN BIiLIMLERI ETKINLiGi - 1

Etkinlik Adi; GAl Kenarindaki Canlilar

Kazanim: Canlilarin yasadigi ortamla iliskisini fark eder.
(Fen Bilimleri)
Yénerge: Nuket derenin kenarina gidiyor. Sence derede

hangi canlilar yasar? Bu canlilar orada nasil yasar? Yaz.

FEN BILIMLERi ETKINLIGi - 2

Etkinlik Adi: Kediler Neden Gece Hareketli?

Kazanim: Hayvanlarin davranislarini gézlemler. (Fen Bilimleri)
Yénerge: Kediler neden gece daha cok hareket eder?

Bu davranislarini nasil aciklarsin? Patik'i dusunerek yaz.
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MATEMATIK ETKiNLiGi - 1

EtKinlik Adi: Domates Hesabl

Kazanim: Dért islem problemlerini cozer. (Matematik)
Yénerge: Nuket, bahceden 36 domates ve bunun 3'te biri
kadar da salatalik topladi. 10 domatesi annesine verdi, 8
salataligi Patik'le oyun oynadigi yerde unuttu.

Niket'in elinde kac domates ve salatalik kald:?

MATEMATIK ETKINLIGi - 2

EtKinlik Adi; Tavuk Takibi

Kazanim: Zamani slcme ve problemi cézme. (Matematik)
Yénerge: Nuket her sabah tavuklari 25 dakikada yemliyor.
Bir haftada tavuklara toplam kac saat vakit ayirmis olur? \




GORSEL
SANATLAR

A&

ETKINLIGI

ETKINLIK ADI: Gizli Bahcem
KAZANIM: Hayal guconu kullanarak 6zgun

calisma yapar. (Gérsel Sanatlar)

YONERGE:
Nuket'in bahcesi gibi gizemli
bir bahce ciz. Bahcede hangi hayvanlar,
bitkiler, gizli yerler olsun?
Hayalini kagida dék ve
bu hayale bir baslik koy.






KiTAP DEGERLENDIRME |

Adim Soyadim:
Sinifim:
Kitabin Ad::

Yazarr

Okudugum Tarih:

1- Kitabi okurken nasil hissettin? (is'|'edigin secenegi isaretle.)

2- Hikayenin en cok hangi bslumunu sevdin? (Kisaca yaz)

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (Isim yaz.)

4- Kitapta gecen bir olay anlat. (Kisaca 2-3 cumle ile yaz.)




5- Bu hikayeden hangi mesaj clkardm?(is‘l'edigin secenegi isaretle)

6- Kitapta gecen hangi bilimsel bilgiyi 6grendin ? (Kisa bir comle yaz.)

Kelime:

Anlam::

7- Sence kitabin dili nasildi? (is‘l‘edigin secenegi isaretle)

952/

8. Kitab: bir arkadasina énerir misin?

9- Kitap kapagi ve resimleri hakkinda ne dusunuyorsun? (Kisaca yaz.)

10- Son olarak, kitaba kac puan verirsin? (0'dan 10'a kadar bir sayi yaz.)




/ CEVAP ANAHTARI

1 - 2. Sayfa = Okudugunu Anlama 6 - 7. Sayfa — Sosyal Bilgiler Etkinlikleri

1.

Tavuklar yemliyor, salatalik ve domatesleri kontrol ® Serbest calisma

ediyor, meyve agaclarina tirmaniyor, kitap okuyor. 8. Sayfa — Fen Bilimleri Etkinlikleri

2. Kuslar, meyve agaclari, bahce ve dere kenari gibi 1 Dgrede kigik baliklar, kurbagalar.,
yerler: kitap okudugu alanlar ilgisini cekmektedir. su bécekleri, su kenarinda 8rdekler

3. Alice adli bir kizin tavsan deliginden duserek bir ve sinekler gibi canlilar yasayabilir.
masal dinyasina girmesi. Kitaptaki karakter: Alice. Bunlar suya uyumlu organlara

4., Derenin kenarinda bulduklar metal levha ve sahiptir.
anahtar. Bunlar daysiyla paylastiklar bir sirrin 2. Kediler gece avlanma i¢gudustine
parcalandir, sahip olduklar icin gece daha

5. Patik artk eskisi gibi oynamiyor, sk sk kayboluyor., aktiftirler. Patik de bu nedenle
daha icine kapanik davraniyor. geceleri daha cok dolasmaktadir.

6. Patikin davranislarindaki degisimi anlamak, onu 9. Sayfa — Matematik Etkinlikleri
takip etmek ve nereye gittigini 6grenmek istemistir. ¢ 36 domatesin 3'te biri: 36 + 3 =

7. Daysi hayvanlarin davranislarini anlayan, hasta 12 salatalik
tavuklar énceden fark eden, bitkilerle dahi Kalan domates: 36 - 10 = 26
konusabilen 6zel bir yetenege sahiptir. Kalan salatalik: 12 - 8 = 4

8. Daysinin topraga gémdugu ézel bir svi veya bitki Sonug: 26 domates ve 4 salatalk
karigimi nedeniyle olabilir (dologll bir ima vardir). 25 dakika x 7 gun = 175 dakika

9. Cunkd onunla ¢ok iyi vakit gecirmistir, eglenceli ve 175 + 60 = 2 saat 55 dakika
duyarl biridir, ayrica ortak sirlari vardir. 10 - M. Sayfa = Gérsel Sanatlar Etkinligi

10. Serbest calisma. * Serbest calisma

3. Sayfa — Sszctk-Cumle Etkinlikleri - 1 12 - 13. Sayfa = Kitap Degerlendirme

*  Serbest calisma Formu

4. Sayfa — Sozcik-Cumle Etkinlikleri - 2 * Serbest calsma

* Serbest calisma

5. Sayfa — Metin Yazma Etkinligi

Serbest calisma

Sayfa — Kendini [fade Etme Etkinlikleri

Serbest calisma



