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OKUDUGUNU ANLAMA







SOZCUK-CUMLE
ETKINLIGI 1
ETKINLIK ADI: Deyim Dedektifi
KAZANIM: Deyimlerin anlamini kavrar ve

cumlede kullanir.
YONERGE: Asagidaki deyimlerin anlamlarini
tahmin et. Sonra her deyimi kullanarak birer

cumle kur. Comlelerinde Emir'in yasadiklarindan

yararlanabilirsin.
Deyimlew
Gozleri dalma

Uykusu gelmek

Alninin akiyla ctkmak




$SOZCUK-CUMLE
ETKINLiGi 2 Re s

ETKINLIK ADI: “ginc Sozcuklerle Cumle
KAZANIM: Yeni 6grendigi kelimeleri anlamina

vygun kullanir.
YONERGE: Asagidaki sézcukleri kullanarak u¢

anlamli ve birbirinden farkli comle kur.

DEYIMLER:
Kﬁtﬁphane

Satranc
Ozet




METIN TAMAMLAMA

ETKINLIGI - 1

ETKINLIK ADI: Emir'in Gecesi

KAZANIM: Olaylari siralar ve yazil, %

anlatim olusturur.

YONERGE: Asagidaki metni okuyup hayal
gucioni kullanarak tamamla. Paragrafin
sonunda 'Ama o gece her sey degisti...”

ifadesini kullanabilirsin.

"Emir, Kitap okumak istemiyordu ama
arkadaslariyla kiitiphaneye gitmek zorundayd..
Raflar arasinda dolanirken g6zi bir satrang
tahtasina takildi..."



KENDINi iFADE ETME ETKiNLiGi - 1

Kazanim: Duygu ve dusuncelerini yazili olarak ifade eder.

Etkinlik Adi: Kitaplara Bakisim 3

Yénerge: Kitap okumak senin icin nasil bir sey? Emir gibi

zor mu geliyor, yoksa kitaplarin dunyasini seviyor musun?

Kisa bir Paragraf yaz. \_Qe

KENDINi iFADE ETME ETKINLiGi - 2

EtKkinlik Adi: Emir'e Mektup

Kazanim: Mektup turonun ézelliklerini kullanarak yazili anlatim yapar.
Yénerge:
Emir'e bir mek'l‘up yaz. Ona ki'l'aplarla ilgili nerilerde bulun,

cesaret verici sozler eklemeyi vnutma.



SOSYAL BILGILER ETKiNLiGi - 1

Etkinlik Adi: Kitiphaneler Ne ise Yarar? \_QQ

Kazanim: Sosyal yasamda kurumlarin rolonu fark eder.

Yénerge: Kutuphaneler insanlarin hangi ihtiyaclarini karsilar?

En az U¢ maddede yaz. Z}

SOSYAL BIiLGILER ETKINLIGi - 2

EtKinlik Adi: Zamani Yénetiyorum

Kazanim: Zamani etkili kullanmanin énemini kavrar.
Yénerge: Emir'in ki'|'a|> édevini bir haftada bitirmesi gerekiyordv.

Sen bir haftani nasil planlardin? Gunlere gére kisa bir cizelge olustur.
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FEN BILIMLERi ETKINLIGi - 1

EtKinlik Adi: Dikkatl Dikkatim Dagiliyor

Kazanim: Dikkat ve odaklanmanin 6grenmedeki etkisini fark eder.
Yénerge: Emir kitabi okurken neden dikkatini toparlayamiyordu?

Dikkat daginikligina neler sebep olabilir? Yaz ve kendi c6zumuni éner.

FEN BiLIMLERI ETKINLiGi - 2

Etkinlik Adi: GGzlerim Kitaba Dalsin J;,'.(\
Kazanim: Saglikli yasam aliskanliklarini tanr. \\
Yénerge: Uzun sure kitap okurken nelere dikkat etmeliyiz?

Goz saghgimizi korumak icin o¢ 8neri yaz.



MATEMATIK <t
ETKINLIGI - 1
ETKINLIK ADI: Ki+a|> SayaCI

KAZANIM: Toplama ve cikarma islemlerini problem

cozmede kullanir.
YONERGE: Emir bir haftada 3 gun kitap okudu.
Ik gun 12, ikinci gun 8, ucuncu gun 10 sayfa okudv.

1. Emir toplam kac sayfa okumus olur?

2. Gunde ortalama kac sayfa okumus olur?




MATEMATIK
ETKINLIGI -2 =,

ETKINLIK ADI: Satranc Tahtasinda Islem
KAZANIM: Carpma ve bélme islemlerini
gercek yasamda kullanir.

YONERGE: Bir satranc tahtasinda 8 sira ve
her sirada 8 kare vardir.

1. Bu bilgiye gére bir satranc tahtasinda
Toplam kac kare vardir?

2. Bu ‘|'ah‘|'ay| 4 cocuga esit bolusturursek

her birine kac kare duser?




GORSEL
SANATLAR

A 4

ETKINLIGI

Hayalimdeki Kutophane

Hayal guconi kullanarak

62gun calisma yapar.

Hayalindeki kutuphaneyi ciz. Raflar, kitaplar,
okuma alanlari nasil olsun? Renkli bir resim

yapip Benim Kutuphanem” bashgini ekle.






KiTAP DEGERLENDIRME |

Adim Soyad|m=
Sinifim:

1- Kitabi okurken nasil hissettin? (is‘l‘edigin secenegi isaretle.)

%

2- Hikayenin en cok hangi bslumunu sevdin? (Kisaca yaz)

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (Isim yaz.)

4- Kitapta gecen bir olay anlat. (Kisaca 2-3 comle ile yaz.)




5- Bu hikayeden hangi mesaj ;lkardm?(is‘l'edigin secenegi isaretle)

6- Kitaptan sgrendigin yeni bir kelime ya da deyim yaz.

7- Sence kitabin dili nasildi? (is'l'edigin secenegi isaretle)

8 - Kitabi bir arkadasina énerir misin?

9- Kitap kapagi ve resimleri hakkinda ne dusunuyorsun? (Kisaca yaz.)

10- Son olarak, kitaba kac puan verirsin? (0'dan 10'a kadar bir sayi yaz.)




/ CEVAP ANAHTARI

1 - 2. Sayfa — Okudugunu Anlama

1. Emir kitap okumay sevmiyordu ¢lnki kitap
okumaya calistiginda uykusu geliyordu ve
kitaplart sikici buluyordu.

2. Kitap okumaya basladiginda hemen dikkati
dagilyor, uykusu geliyor ve Uclnct sayfay
gecemeden esnemeye basliyordu,

3. bgretmen, kitap secip kutUphanede okuyarak

6zet ckarma &devi verdi.

4, ('jgrenciler ¢ok sesli davrandiklari icin kiitiphane

memuru onlar sessiz olmalar konusunda ugardl.

5. Emir katuphanede en cok satranc bslimine
ilgi duydu.

6. Emire satranc oynamay babasi 8gretmisti.

7. Satranc taslarina bakarak dért farkl senaryo
kurdu ve oyun analizleri yaptr.

8. Babasinin en bluyuk hayali milli satran¢ takimina
girmekti ama gerceklesmemisti,

9. Emir bu kez 8devini “alninin akyla” tamamlamak
icin kendine s6z verdi.

10. En 8nemli degisimi, kitaplara karsi olan én
yargisini kirmasi ve bir kitabin icine girerek

heyecan duymasiyd..

3 - 4. Sayfa — Sézctk-Cumle Etkinlikleri
e Serbest Calisma
5. Sogfa — Metin Tamamlama Etkinligi

Serbest Calisma

6. Sayfa — Kendini ifade Etme Etkinlikleri
Serbest Calisma

7. Sayfa — Sosyal Bilgiler Etkinlikleri

1. Kutuphaneler; kitap okuma, arastirma
yapma ve sessiz ¢alisma ihtiyaglarini
karsilar.

2. Serbest calisma

8. Sayfa — Fen Bilimleri Etkinlikleri
1. Emir kitap okurken ugkusu geliyordu
clink dikkatini veremiyor ve ilgisini
cekmeyen kitaplar seciyordu. Dikkat
daginikligina yorgunluk, ortamin kalabalik
olmasi, ilgisizlik gibi sebepler yol acabilir.

2. Gbz sagligini korumak icin:

lsik yeterli olmali

Kitapla géz arasinda uygun

mesafe olmali

Duzenli mola verilmeli

9 - 10. Soyfo — Matematik Etkinlikleri
Kitap Sayac::

* 12 +8 + 10 = 30 sayfa

¢ 30 + 3 = 10 sayfa ortalama

Satranc Tahtasinda lslem:
* 8 x 8 =64 kare

* 64 + 4 =16 kare (her cocuk)

1 - 12. Sayfa — Gérsel Sanatlar Etkinligi
¢ Serbest calisma
13 - 14. Sayfa — Kitap Degerlendirme Formu

¢ Serbest calisma



