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OKUDUGUNU ANLAMA
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SOZCUK-CUMLE
5 s
ETKINLIGI 1

ETKINLIK ADI: Leylegin Sszlugu
KAZANIM: Kelimeleri anlamina vygun kullanir.
YONERGE: Asagidaki kelimeleri anlamlarina vygun
olacak sekilde birer cumlede kullan. Cumlelerinde

leylek, gé¢ veya mevsim konvularina da yer

vermeye calis.

KELIMLELER: Go¢, GOl, Kanat, ilkbahar, Macera




$SOZCUK-CUMLE
ETKINLiGi 2 Re s

ETKINLIK ADI: Deyim Defteri
KAZANIM: Deyimlerin anlamini kavrar ve

cumlede kullanir.
YONERGE: Asagidaki deyimlerin anlamlarini
tahmin et ve ardindan her biriyle birer

comle kur.

Deyimler: Gzu yolda kalmak, Yiregi burkulmak




ETKINLIK ADI: Gaga'nin Guncesi

KAZANIM: Olaylar arasinda neden-sonucg
iliskisi kurarak metin yazar.

YONERGE: Yarali bir leylegin gszunden
yasadigi macerayi anlatan kisa bir hikaye
tamamla. Asagidaki giris cumlesiyle basla ve

en az 5 cumle yaz.

Baslangic cimlesi: "Ucamiyordum ama beni seven

cocuklar vardi..."




KENDINi iFADE ETME ETKiNLiGi - 1

Etkinlik Adi: Gaga'ya Bir Mektup

Kazanim: Yazili anlatim kurallarina uygun mektup yazar.
Yénerge: Yaral leylek Gaga'ya bir mektup yaz. Onv nasil hissettigini

anlat, ona moral ver. Yeni yuvasi icin iyi dileklerde bulun.

KENDINi iFADE ETME ETKINLIGI - 2

EtKinlik Adi: Van G461G Kiyisinda Olsaydim

Kazanim: Duygu ve dusuncelerini yaratici yollarla ifade eder.

Yénerge: Sen de Van Golu kiyisinda yasayan bir cocuk olsaydin,
Gaga'ya nasil yardim ederdin? Duygularini anlatan kisa bir
paragraf yaz.




SOSYAL BILGILER ETKiNLiGi - 1

Kazanim: Dogal olaylarm hayvanlar ve insanlar Uzerindeki
etkisini fark eder.

Yénerge: Goc eden hayvanlar neden yer degistirir? Leyleklerin

EtKinlik Adi: GG¢men Hayvanlarin Yolculugu ! j

géc zamani nelerle karsilasabilecegini maddeler halinde yaz.

SOSYAL BIiLGILER ETKINLIGi - 2

EtKinlik Adi: Komsuluk ve Dayanisma

Kazanim: Toplum hayatinda yardimlasmanin énemini kavrar.
Yénerge: Mahallede yasayan cocuklarin Gaga'ya yardim etmek icin
nasil is bslumu yaptiklarini dusun. Sen olsaydin ne yapardin?

Kisa bir aciklama yaz.



FEN BiLiMLERi ETKINLiGI - 1

Etkinlik Adi: Kuslar Neden G&¢ Eder?

Kazanim: Canlilarin yasadigi cevreyle iliskisini aciklar. QX

Yénerge: Kuslar géc ederken neler arar? Hava durumv,

besin kaynaklari gibi faktérlerin etkisini yaz.

FEN BILIMLERi ETKINLIGi - 2

Etkinlik Adi: Kuslarin Ucus Sirri

Kazanim: Kuvvetin hareket uzerindeki etkisini gszlemler. ﬁ
Yénerge: Bir kusun ucabilmesi icin neler gerekir? Kanat arpma, \_Q

hava akimi gibi konulari arastir ve kisa bir paragraf yaz.
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MATEMATIK
ETKINLIGI - 1

ETKINLIK ADI: Gaga lcin Yuva
KAZANIM: Dért islem problemleri cszer.
YONERGE: Cocuklar Gaga icin 4 dal, 7 yaprak ve

5 kucuk tas topladi. Bu islemi 3 gun boyunca
tekrar ettiler.




MATEMATIK
7 ETKINLiGi - 2 Ry 5

ETKINLIK ADI: Goc Takvimi

KAZANIM: Takvim okuma ve zaman élcme
problemleri ¢ézer.

YONERGE: Sinifa 48 goktasi modeli
getirildi. Leylekler 20 Eylul'de géc eder.
Gaga ise 15 gun daha kaliyor. Gaga ne zaman

goc eder?




" GRUP CALISMASI *
ETKINLIGI

o Q

O
Etkinlik Adi: Slnlflmlzln Dostluk Ormani

Kazanim: Duygu ve dusuncelerini yaratici yollarla ifade
eder: grup icinde is birligi yapar.

Etkinlik Toro: Grup calismasi (4-5 kisilik gruplar)

Sure: 40 dakika

Araclar: Renkli kagitlar, makas, yapistirici, pastel boya

/ keceli kalem, buyuk boy karton (orman zemini icin)
Yénerge:
1. Her grup, kendine bir "dostluk agaCI" cizip
kartondan keser.
2. Agacin dallarina grup uyelerinin isimlerini yazin.
3. Yapraklara su sorularin yanitlarini yazin
(her 8grenci kendi cevabini):
Gercek dost nasil olur?
Bir arkadasini mutlu etmek icin neler yaparsin?

Arkadashgin en guzel yani nedir?




4. Her grup bir "Gaga Anisi” da yazar:

Kitaptaki Gaga ile ilgili en dokunakli ani sizce neydi?
Bu ani kisa bir paragrafla yazip agacin gévdesine
yapistirin,

5. Son olarak, agaclarinizi sinif panosundaki buyuk
Van Gslu manzarasinin etrafina yerlestirin. Boylece

sinifimizin duvarinda bir Dostluk Ormani olussun!




GORSEL
SANATLAR

A&

ETKINLIGI

ETKINLIK ADI: Leylegin Yeni Yuvasi
KAZANIM: Hayal guconu kullanarak
62gun calisma yapar.

YONERGE:
Gaga icin hayalindeki yuvay ciz. Agac mi

olur, kulube mi? Renkli cizim yap ve

resmine bir isim ver.






KiTAP DEGERLENDIRME

Adim Soyadim:
Sinifim:

1- Kitabi okurken nasil hissettin? (is‘l‘edigin secenegi isaretle.)
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2- Hikayenin en cok hangi bslumunu sevdin? (Kisaca yaz)

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (Isim yaz.)

4- Kitapta gecen bir olay anlat. (Kisaca 2-3 comle ile yaz.)




5- Bu hikayeden hangi mesaiji ;|kardm?(is'|'edigin secenegi isaretle)
6- Kitaptan sgrendigin bir bilgiyi yaz.

99/

7 - Kitabi bir arkadasina énerir misin?

8 - Kitap kapagi ve resimleri hakkinda ne dusinoyorsun? (Kisaca yaz.)

9 - Son olarak, kitaba kac puan verirsin?
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1 - 2. Sayfa —

1. Hikdye sonbaharda baslyor. Insanlar ks icin ksmar,

2.

3.

4.,

10.

w

V1

o

Okudugunu Anlama

odun, un, bugday hazirlg yapyor, bag bozumu var.

Van Gélu ¢ok blyik, deniz gibi, ucu bucag

gérinmeyen, tuzlu sularyla iyilestirici ézelligi olan

bir yer olarak betimleniyor.

Yavuz ve Harun sabah erken saatte bulusup

¢atiya ckmayi ve guvercin bakmay planlyorlard..
Cati katinda, beton zeminde acliktan bitkin ve ayag)
kirk bir halde buldular. Yardima muhtag oldugunu

gériunce sahiplendiler.

Gagasinin uzun ve dikkat cekici olmasindan dolay

"Gaga’ ismini verdiler. Bu ismin 6zel anlami, onun en

belirgin fiziksel 6zelliginden gelmesidir.

Gagaya duzenli olarak yiyecek, ilac verdiler, zel yuva

yaptilar, kitap okuyarak ilgilendiler.

Veterinerin verdigi talimatlari uyguladilar,

Ayag kirk oldugu ve havalar cok soguk oldugu icin

gé¢ edemedi.

Kitap okumalar onunla duygusal bag
kurduklarini, onu yalniz birakmak istemediklerini
ve sevgiyle iyilestirmeye calistiklarini gésterir.
Gé¢ zamani geldikce cocuklar Gzalmds,
6zleyeceklerini anlamis ve vedalasmanin bir
blyume stireci oldugunu 6grenmislerdir.
Gaganin geri dénmesi sadakati, aidiyeti ve

baglilig simgeler.

- 4, Sogfa — S6zcuk-Clmle ve Degim Etkinlikleri

Serbest calisma

Sogfa — Metin Tamamlama Etkinligi

Serbest calisma

Serbest calisma

VAP ANAHTARI

7. Sogfa - Sosgol Bilgiler Etkinligi 1

Leylekler gé¢ eder ctinku:

* Hava sogur.

*  Besin kaynaklar azalir.

*  Yumurtlama ve yavru buyttme icin

uygun iklim ararlar,

- 8. Sayfa — Sosyal Bilgiler Etkinlikleri
Leylekler gé¢ eder tinku:

-

Hava sogur.

Besin kaynaklari azalir.

Yumurtlama ve yavru buyttme icin

uygun iklim ararlar,

Daha guvenli ortam araysiyla
gé¢ ederler.

2. Serbest Calisma

9. Sayfa — Fen Bilimleri Etkinlikleri - 1
Kuslar gé¢ ederken sunlari arar:

¢ Sicak hava kosullari

* Bol besin kaynaklari

* Guvenli yasam alanlar

Fen Bilimleri Etkinlikleri - 2

Bir kusun ucabilmesi icin:

o Saglikli ve gticlu kanatlara sahip olmasi
*  Hava akimini kullanabilmesi

*  Kaslarinin gticla olmasi gerekir.

*  Ucusta aerodinamik yapi ve hava

kaldirma kuvveti 6nemlidir.
10. Sogfo - Matematik Etkinlikleri

1. (4+7+5)x3=16x3 =48 malzeme
2. 20 Bylal + 15 gun = 5 Ekim

Gaga 5 Ekimde gé¢ eder.

12 - 15. Soyfo - Grup ve Gorsel Sanatlar Etkinlikleri

Sayfa — Kendini lfade Etme Etkinlikleri ¢ Serbest calisma

16. Sayfa - Kitap Degerlendirme Formu
Serbest calisma



