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ETKINLIK ADI: Deyimlerle Dalgalar

KAZANIM: Deyim ve atasézlerini anlamina uygun \‘Qe
kullanir. (Turkce 4.2.4))

YONERGE: Asagidaki deyimlerden en az iki tanesini

kullanarak kisa bir paragraf yaz. Paragrafin bir
olay anlatmali. S

DEYIMLER: yiregi agzina gelmek, ipuclarini toplamak,

ortadan Kaybolmak, nefesini tutmak
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kullanarak kisa bir paragraf yaz. Paragrafin bir olay anlatmal..
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METIN OLUSTURMA
ETKINLIG]

Olay Sirasini Bul!

Olaylari olus sirasina gére siralar.
(Turkce 4.2.6.)

Asagidaki olaylari dogru sirasina gére

numaralandir:

Cocuklar teknede yalniz Kalir.
Kent halki Belediye Meclisi'ne ¢ikar.
Arama kurtarma calismalari baslatilir.

Bes cocuk okul gezisine ¢ikar.

Dedektis Sinasi devreye girer.




ETKINLiK ADI:
YENI BIR BASLANGIC




KENDINi iFADE ETME ETKiNLiGi - 1

Etkinlik Adi: Kaybolan Ben Olsaydim
% Kazanim: Kurgusal metinlerdeki kahramanlarin yerine kendini
koyarak yazili anlatim yapar.

Yénerge: Eger sen kaybolan bes cocuktan biri olsaydin neler

hissederdin? Basindan gecenleri bir gunloge yazar misin?

KENDINi iFADE ETME ETKINLIGi - 2

Etkinlik Adi: Denizkizi'na Mektup

Kazanim: Duygu ve dusuncelerini yazil olarak ifade eder. Q
Yénerge: Denizkizi Sehri halkina bir mektup yaz. Onlara
cocuklarin bulundugunu ve artik guvende olduklarini anlat.
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EtKinlik Adi: iki Sehir Arasinda

Kazanim: Farkli sehirlerin cografi ve ekonomik

ozelliklerini karsilastirir. (Sosyal Bilgiler)

Yonerge: Denizkizi ve Dagdibi sehirlerinin gecim
kaynaklarini ve doga ile iliskilerini karsilastir.

Bir Tablo cizerek benzerlik ve farklari belirt.
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Etkinlik Adi: Krizde Birlik Olmak
Kazanim: Afet durumlarinda vatandaslarin %;

sorumluluklarini kavrar.

Yénerge: Sehrinizde bir kriz yasansa sen neler
‘% yapardin? Génullo olmak ne demektir? Kisa bir yazi yaz.




FEN BILIMLERi ETKINLIGi - 1

EtKinlik Adi: Akintilarla Yolculuk

Kazanim: Su akintilarinin yénono ve etkilerini gszlemler.
(Fen Bilimleri)

Yénerge: Bir legene su koyup icine bir yaprak birak. Nefesinle ufle
ve yapragin nasil hareket ettigini gszlemle. Neler fark ettin? Yaz.

FEN BILIMLERi ETKINLIiGi - 2

Sozlu Etkinlik
Etkinlik Adi: Gida Deposu Tekne

Kazanim: Besinlerin bozulma nedenlerini ve korunma

yollarini arastirir.
Yénerge: Eger teknede sen olsaydin ne tur yiyecekler yanina
almak isterdin? Bu yiyeceklerin bozulmamasi icin neler

yapardin?
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MATEMATIK ETKiNLiGi - 1

Etkinlik Adi: Teknedeki Erzaklar

Kazanim: Dért islemle ilgili problemleri cozer.
(Matematik)
Yénerge: Teknede 50 adet konserve vardi. 5 cocuk her gun

2 konserve tuketti. 4 gun sonunda kac konserve kalmistir?

MATEMTIK ETKiNLiGi - 2

Etkinlik Adi: Akinti Hizi

Kazanim: Zaman ve mesafe iliskisi kurar. (Matematik)
Yénerge: Tekne her saat 3 km akintiile survklendi. 4 saat 2

sonunda kac km yol aldi? 5. saatte toplam kac km yol almis olur?
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ETKINLIGI

ETKINLIK ADI: Kayip Cocuklar Afisi
KAZANIM: Gérsel iletisim araclariyla duygu

ve dusUncelerini ifade eder. =

% (Goérsel Sanatlar)

YONERGE:
Bes cocugun kayboldugunu anlatan bir \'Qe

duyvurv afisi hazirla. Resim ciz, yazi ekle

ve dikkat cekici renkler kullan.







" GRUP CALISMASI *
ETKINLIGI
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EtKinlik Adi: Kriz Masasi Toplaniyor

Kazanim: Grup icinde is birligi yaparak bir

problemi c6zmeye ybnelik fikir oretir.

Yénerge:

Bir arama kurtarma ekibi oldugunuzu hayal edin.
Bes kisilik gruplar olusturarak asagidaki sorulara
birlikte cevap verin. Cevaplarimzi buyuk kagitlara
yazin ve sinifa sunun. Grupca dusunun, gérev

paylasimi yapin ve her soruya birlikte karar verin.

Sorular:

D Bes cocugu bulmak icin nasil bir plan yapardiniz?
D Sehrin kaynaklarini nasil kullanirdiniz?

> Hangi gérevleri kimler ustlenirdi?

D Sehir halkina neler duyurulmaliyd:?

D Kurtarma calismalari sirasinda hangi kurallara

dikkat etmeliyiz?




KiTAP DEGERLENDIRME |

Adim Soyadim:
Sinifim:

1- Kitabi okurken nasil hissettin? (is'l'edigin secenegi isaretle.)

9,(2/

2- Hikayenin en ¢ok hangi bslumunu sevdin? (Kisaca yaz)

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (Isim yaz.)

4- Kitapta gecen bir olay anlat. (Kisaca 2-3 cumle ile yaz.)




5- Bu hikayeden hangi mesaiji ;|kardm?(is'|'edigin secenegi isaretle)

6- Kitapta gecen hangi bilimsel bilgiyi 8grendin?

(Kisa bir comle ile yaz.)

7- Sence kitabin dili nasildi? (Istedigin secenegi isaretle)
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8 - Kitab: bir arkadasina énerir misin?

9- Kitap kapagi ve resimleri hakkinda ne dusunuyorsun? (Kisaca yaz.)

10- Son olarak, kitaba kac puan verirsin?
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9.

/ CEVAP ANAHTARI

1-2 Soyfo

Okudugunu Anlama

Bes cocuk, okul gezisinde sahipsiz bir tekneye

binmis ve fark edilmeden denize agldiklari icin

kaybolmustur.

Halk cok endiselenmis, belediyeye gitmis, hatta
taskinlik yapanlar olmustur. Sehirde buyuk bir

ponik yasanmistir.

Cunki sehirde daha 8nce hi¢ kaybolma ya da afet

gibi olay yasanmamisti. Arama kurtarma ekibi bile

yoktu.,

Denizkizinin gecim kaynagi balikeilik ve stinger

aveligdir. Dagdibi ise manda sitd, dag yemisleri

ve deri Uretimiyle geginir.

Cunki gecmiste bircok dogal felaket yasamislardir.

Bu gi,'lzden arama kurtarma ekipleri vardir, evlerini

saglam tepelere yaparlar.

Denizkizinin cok uzun siire sakin bir yer olmasi,

felaketlere hazirliksiz olmalarini ifade eder.

Okul yénetimi yeterli gézetim saglamadigr icin halk

onlar sorumsuz bulmus olabilir.

Sehirde daha énce béyle bir olay yasanmadigr icin

*arama kurtarma” kavrami halk tarafindan

bilinmiyordu.

Denizkiz halki denize bagl, geleneklerine sadik, ice

déntk ve duzenli bir yasam stirmektedir.

10. Serbest calisma

3.

Sayfa — Sézctk-Cimle Etkinlikleri - 1
Serbest Calisma

4. Sayfa — Metin Yazma Etkinligi - 2
*  Serbest Calisma
5. Sayfa = Olay Sirasini Bul Etkinligi

Dogru siralama:

1,

Bes cocuk okul gezisine gkar.

2. Kent halk Belediye Meclisine cikar.

3.  Arama kurtarma calismalar
baslatilir,

4,  Dedektif Sinasi devreye girer.

6. Sogfa -

o Serbest calisma

Sayfa — Kendini [fade Etme

Serbest calisma

8. Sayfa — Sosyal Bilgiler Etkinlikleri - 1

Serbest calisma

Deniz Kizina Mektup

e X

9. Sayfa — Sosyal Bilgiler Etkinlikleri - 2
o Serbest calisma
10. Sayfa — Fen Bilimleri Etkinlikleri

1. Nefesle uflediginde yaprak su
ylzeyinde hareket eder. Bu, su
akintisinin yondnu ve guclnd
gésterir.

2. Serbest calisma
1. Sayfa — Matematik Etkinlikleri

1.5 cocuk x 2 konserve x 4 gin =
40 konserve tuketilmis
50 — 40 = 10 konserve kalmistir
2. 3 km x 4 saat = 12 km
5. saatte toplam: 3 km x 5 saat
=15 km yol alir
12 - 13. Sayfa — Gérsel Sanatlar Etkinligi

e Serbest Calisma
14. Sayfa = Grup Calismasi Etkinligi
e Serbest Calisma

15 - 16. Sayfa = Grup Calismasi Etkinligi
e Serbest Calisma



