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_ — = - ETKINLIK ADI: Sézcik Avcilar
KAZANIM: égrenciler, metindeki sézcikleri anlam boglcmlndo tanir ve

kendi cimlelerinde kullanir.
YONERGE: A$cgldo|<i sézcikler Sidneg hikaﬂesinde segmektedin Her bir

sézcugﬁn ne anlama Seldigini tahmin et ve bu sézctkle bir ctmle kur.

Sézciik Tahminim (Anlami) Cimlem

Dinlenmek
Tatil

Pensuen

Yogun

SQbe‘SIZlGank

- = = = ETKIiNLIK ADI: Cﬁmlegi Tamamla
KAZANIM: égrencilen sézclkleri anlamli ctimlelerde kullanir ve

anlatim bﬁ’(ﬁnlijgﬁ kurar.
YONERGE: A§ogldo|<i ctimleleri uygun sekilde tamamla.

Cumlelerin metne uygun ve anlamli olmasina dikkat et.

1. Gskdeniz haftanin Borsunlugunu AtMAK HCIN o ssssesesssesens

2. Cope Town sezisi ................................................... en keﬂiﬂi Clnladl.
3. Arkadcslor Sezi olmoﬂlnco ..........................................................................................
4, i|<i Sﬁn bogunca okul olmcgoccglm dugunca ...................................................

5. Yeni gezi iGin en UYGUN Yer .., olabilir.



- — - “ METIN ETKINLIGI - —

ETKINLiK ADI: Sonunu Sen Getir
KAZANIM: égrenciler, bir olaﬂm devamini hqgal ederek 302|l| sekilde

ifade eder
YONERGE: Asaglclaki metin Sidneg kitabindan alinarak baslatild:.

Cimleleri o|<u, olaﬂlarw sézﬁnde canlandir ve bu hil«'iﬂenin sonunu sen

tamamla. Yazarken OlOHlOPIn akisina dikkat et.
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MATEMATIK
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Etkinlik Adi: Gezi Gunleri

Kazanim (“)grenciler gun kavramini tanir ve ’coplama isle—
miHle ili§|<i|.enc|irir.

Yénerge: Gékdeniz haftada 4 gun gezi yapiyor. Her sezide
2 farkli yer geziyor.

Bu durumda bir haftada toplam kag yer gezwmis olur?

Etkinlik Adi: Sekilleri Dogru Yerlestir
Kazonim: égrenciler temel Seometrik sekilleri tanir ve karsi—

lastirir.

Yoénerge: Sidn33 sezisinde Gskdeniz bir dogo Porklno gitti.
Orada §e|<illi tabelalar Sérdﬁ. Asoglcloki §e|<i|.leri ’coblosa uygun
sekilde Herlestir.

Sekil Adi ka¢ kenari Var? kag késesi Var?

Uc_:sen

Kore

Di|<c|6r’(3en

Daire

/]

3



HAYAT BILGiSi

~ " %

ETKINLIK ADI: Dinlenme Hakkim Var
KAZANIM: Ogrenciler, dinlenmenin nemini fark eder ve gﬁnlﬁk

Bosomdaki dengegi tanimlar.
YONERGE: Sidneg kitabinda Gékdeniz Sorsundu ve dinlenmek

is’(igordu. Hepimizin dinlenmege ih’ciﬂaa olur. Simdi kendi hogc’una
bakalim. Asogldaki ’(oblogu doldur.

Yoruldujum Zamanalar Dinlenmek icin Ne Yaparim?

Uzun stire ders calisinca | vssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss

CO/( OHUI’I oynaymca ......................................................................

Kalabalik bir gun gegirince | ..

ETKINLiK ADI: Bir Gezi Plcnllaorum
KAZANIM: Ogrenciler, selecege 36ne|.i|< karar alma ve Plon yapma

becerisi selig’cirir.
YONERGE: Gokdeniz Sidne-d'e gitmeye karar verdi. Simdi sen de bir
yere sezi Planlomak istesen o$og|c|a|<i bo$|.||<|.c|r| doldur.

Gideceg"im T
Yanlma Alacaklarlm: ....................................................................................
Yanimda Kim Olsun is’cerim? ........................................................................

Orada Ne Yopmo|< isterim? .......................................................................



- Eﬂtihmt A_dl: Ben Olsoﬂchm
Kazonim: Ogrenciler, oloﬁlara farkli bakls aqulorlﬂla Haklcs;lr ve kendi dugsulorml

HOZII.I OI.OFOI( ifade eder.

Etkinlik Yénergesi:
Sidneg kitabinda Gékdeniz Borsundu ama Hine de Seni bir Sezi Planladl.

Sen onun ﬂer‘inde olsogdln ne Hapardm? A$ag|do|<i sorulari kendi d0§ﬁncene gore

cevoplo.

1. Gékdeniz sibi sen de c_:o|< Horulmus olsogdln ne Hapardm?

Kazonim:

Ogrenciler birlikte collsorok bilgi dretir, Poglaslr ve sunar.

Yénerge:

Grubunuzla birlikte bir “Gezgin Dergisi” hcznrlogln. Derginiz Sidneg gezisine ézel olacak.
Asogldoki balumleri birlikte plonlcu:]ln ve yazin. Her grup bu dergigi sinifta tanitacak.
Dergide Bulunmasi Gerekenler:

1. Kopak Bd$llgl: Derginize HCII"O‘tICI bir isim verin.

2. Gezi Haberi: Sidn63 gezisinde neler 96rdUnUz?

3. Hcﬂvcnlor Késesi: Hongi hoHvonlor korslnlzo <_:||<t|?

4, Sﬁrpriz Bilsi: Sidneﬂ hakkinda ilginc; bir bilgi yazin.

5. Gezi Yorumu: Gezi sonunda Geskdeniz ne hisse’(mis olabilir?

Calismanizi renkli kagltlarq veya bﬁﬂﬁk bir kartona da hozwlogqbilirsiniz.

Sunum sirasinda herkes kendi sérevini ustlenmeli.



E*klh‘lk Ad“ Renklensin resimlerimiz

Kazanim: égrenciler, metinle iliskili sér‘sel
bir unsuru dikkatle incelegip renklendirerek ifade

ec:ler.

Yéherse: SidneH kitabindaki bu resmi

@ dikkatlice incele. O resimde neler oldugunu Q
hatirla ve sahnedeki c|u33u3u dUsUn. Q %
.38 Simdi i diledigin renklere boyayabilirsi QQQ%
@& >imdi o resmi diledigin renklere boyayabilirsin. Q

Renk seciminde 6zglrsin ama Serc;e|< hcﬂa’c’(aki

c]e’(cﬂlqrq da dikkat e’cmeBe calss.

NESSy)
Hadi simdi

QA ClZ VE 1aow:\Q

\_Qe






KiTAP DEGERLENDIRME

Adim Sogadlm: ........... e ————
Sinifim:
Kitabin Ad: ...

YClZCII"I: ........ sersssss s a b bbens

Okudugum Tarih: ... e ——

1- Gékdeniz bu ki{ap{a nasil bir ruh halindegdi? Neler hissediﬂor‘du?






/ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlomo SOI‘U[OI"I (érnek Cevoplor)

1. DinlenmeHi ve biraz kendine zaman ayirmay planllgordu.

2. Yorsun olmasina ragmen hegecanll ve karorllﬁdl.

3. Yorgundu ve dinlenmek is’ciﬂordu.

4. Merak etti ve konusmalarini dikkatle dinledi.

5. Gezi HOPIlmOBOCGgI icin Uzgﬁnd&len

6. Yeni Berler gormeyi, 6grenmeyi ve orkodoslorlﬂlc vakit gecirmeyi seviyor.
7 Sidneg.

8. Hem Sorsundu hem de 9ezme|< istisordu; karar vermekte zorlandh.

9. Birbirlerini 6nemseyen ve birlikte zaman Seqirmek is’cegen arkadaslar var.

10. (Serbest cevop)

Sézcik/Cimle Etkinligi — Sézcik Avelar (érnek Cevaplar‘)
Sézcik Tahminim (Anlami) Cimlem

Dinlenmek

Tatil

Pensuen

Yogun

SGbII"SIZlCIank

Sézcik/Cimle Etkinligi — Sézcuk Aveilar (C)rnel( Cevaplor)

1. Gskdeniz haftanin Borgunlugunu atmak icin evde dinlenmek istedi.
2. Cape Town gezisi Pensuenlerle korsllas’uklarl en keaiﬂi an|3c||.

3. Arkadaslar gezi olmaglnco biraz hagal |<|r||<|.|g| 'dosodllor.

4, i|<i gun bogunco okul olmcgacogml c|u3uncc| c;o|< sevindim.

5. Yeni sezi icin en uygun yer Sidneg olabilir.



Metin E’(kinligi — Sonunu Sen Getir

(Serbes’c (}CII.I$I’T'IO - CeVCIP Ondl'\tdf‘l serekmez)

/ CEVAP ANAHTARI

Hqu’c Bilsisi Etkinligi 1 — Dinlenme Hakkim Var (érnek Cevqplor)

Yor‘uldugum Zamanlar

Uzun siire ders calisinca

COI( OBUD OHHOHIHCG

Kalabalik bir gun Sec_:irince

Dinlenmek iq:in Ne Yaparlm?

Ki’cap o|<urum, biraz uzanirim

Su icerim ve Sélsede otururum

Sessiz bir ortamda dinlenirim

Haga’c Bilsisi E{kinligi 2 - Bir Gezi Planllgorum ((“)rnek Cevaplar')
| Gidecegim Yer: Jopomdc

| Yanima Alacaklarim: Defter, su matarasi, fotogra‘F makinesi

| Yanimda Kim Olsun is’(erim?: Ailem ve orkada$larlm

I OI‘O(JCI Ne Yapmo|< is’cerim?: TQPInOI( sezme|<, ’trenle HOI.CU'.UI(

Matematik Etkinligi 1 = Gezi Gunleri

-4 giin x 2 yer = 8 yer gezmis olur.

Matematik E’ckinligi 2 — Sekilleri Dogru Yerlestir (Dogru Cevoplcr)

Sekil Adi ka¢ kenari Var? kag késesi Var?
Ucgen 3 3
Kare 4 4
Dikdértgen 4 4
Daire 0 0




/ CEVAP ANAHTARI

Kendini i'Focle Etme — Ben OlsoHcllm...)

(Serbest calisma — cevap anahtar serekmez)
Grup Collsmom - Bir Gunluk Gezsin Dersisi
(Serbest calisma - cevap anahtari serekmez)

Gérsel Sanatlar - Sogfa 29y Renklendirigorum

(Serbes’c (_:Ol.l$m0 - CeVQP onoh’corl serekmez)

Ki’ccp Degerlendirme Formu (érnek Cevaplcr)

1. Gékdeniz hem yorgun hem de hegecanllﬂdl.

2. Yeni bir $e3ler Ba$c|mc||<, ar|<ac|c|§|.c|r|n| sevindirmek icin.
3. Uzt’lldijler, goslrdllar.

4, Gékdeniz’in Sidneg'e gitmeye karar vermesi.

5. Evet, cinki farkli bir yer sérmek isterdim.

6. (égrenci iscre’clegecek)

7. Yeni geziyi ben Plonlndorum!”

8. Harita gizerdim, Bonlmdc kimin olocoglnl belirlerdim.

9. Arkadoslar‘ln Gzﬁlﬁp sonra mutlu olmas:.

10. Kesif



