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OKUDUGUNU ANLAMA

1- “kahve doviciminm hink degicisi" degimi honsi karakterin davrcnugglo i|.i$|<i|.endir‘i—

lebilir? Bu |<i$i neden kendi fikrini séglemek yerine bosl«:lorlna uHmus’cur‘?

2- "A‘l'ege vursan duman vermez degimigle anlatilan |<i$inin en belirgin 6zelligi

nedir? Bu dovroms qevresindekileri nasil e’(|<ilemi$’cir?

3- “Ununv elemi§. elejihi GSMI§“ deﬂiminin gectigi |'1i|<63ec|e, kahraman neden artik

C;GI.I$mGHI birakmak is’cemis’cir? Sence emek vermekle dinlenmek arasinda nasil bir c|ense

I(UI"UI.mOlIdII"?

4— "5620"0 bG“G lcesvnele" degimi ne anlama 3eli30r? Bu degim honsi bslimde

hcnsi karakterin davranisinda 36ri]lmii$’(i]r?

5- "Blgllt altmmdan gﬁlmek" degiminin gectigi hil«'igede, karakter neden sizlice
sulmustur? Bu davranisin sonucunda neler olmustur? Sen olsogdln ayni durumda nasil

dovronlrdln?




6- "i§hegle I(U\QU kazmak" c|e3imi sabirla ldClPllCln isleri anlatir. Senin sabirla ta—

momlodlgln bir isi dUsiJn. Bu denegimini deHimle i|.i§|<i|.enc|irere|< kisa bir cimle yaz.

- "Dolap gevirmel:" cleﬂimisle anlatilan o|.03c|o kim kimi kondlr‘mogo lel$ml$‘tlr‘?

BU CJOVFCIT'II.?ID SOhUCUthI ne ol.mu$’cur?

8- "PG"G‘QG para dememek" degimi kim icin kullcnllmls’(lr?

Sence zensin olmc|< mi 80'(50 P03l0$m0|< mi insani dOI‘IO mu’clu eder‘?

9- “Kkedinin bogmma ci§er GSI‘MQZ“ deﬂimi honsi olag tzerinden oglklanmlstlr?

Bu deUimle anlatilmak istenen mesoj nedir?

10- “6G620 kara olmak™ clegimi cesur bir davranisi anlatir. Ki’cop’coki hongi karakter

bu 6zelligi Sés’(ermi$’cir? Sen olsogdln ayni durumda nasil davranirdin?




$OZCUK ETKINLIG

Deyim
Fabrikas:

Kazanlm: Degimlerin anlamini sezsisel. olarak kavrar ve benzer

anlamda 6zsiin degimler uretir.

Etkinligin Ugsulamsl (Y&nerse):

Asaglda bazi degimlerin anlamlar: yaziyor ama degimlerin kendisi eksik!
Once anlamin hansi degime ait oldugunu tahmin et.

Sonra benzer anlamda ltehdi lc\'ig\“:l: degimihi ﬁre{mege c_:alls_s.

Bir 8rnek senin icin Baplldl.

m Gergek Deyim Senin Urettigin
(Tahwminin) Yewni Deq’"n ~
»

Birine sizlice sﬁlmek BIBII( altindan sﬁlmek Sessiz sessiz sﬁlmek

Co|< sabirla bir isi
Bapmak

Co|< cimri, kimsesle bir
sey paglasmagan |<i$i

Cesurca davranan |<i$i

Cok gallslp artik
dinlenmegi hak eden |<i§i

-
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ETKINLIGI

© 0,

Etkinlik Ad: Deyim Zinciri

Kazanim: Degimleri anlamli bir butan ic_:inde kullanarak yeni cimleler

olusturur.

E’cl:inligin UBSUthI$I (Yénerse):

Sana verilen degimleri kullanarak birbirini ‘l’GMGM'G‘jah comleler
zinciri kuracaksin.

Her ctimle bir 6ncekini anlamca tamamlamal..

Zincir en az Uc, en c_:o|< bes ciimle uzunlugunda olmalu.

Deyimler: ® o
o ignegle |<u3u kazmak @ . ®
L B|3||< altindan sﬁlmek
o Gézu kara olmak @ ®

Ornek:
Esra, kardesine parlda 852 |<ula|< olugordu. O swada bardak’tan

bosamrcasma yagmur Bdgdl. i|<i ayag! bir pabuca giren Esra |<arc|e$ini
elinden ’cuttugu sibi apar’cmana kostu.

Simdi sira sende!




[ ) [ ) (A N
METIN ETKINLIGI-1
Etkinlik Adi: I§neyle kKuyv Kazan Gocuk

Kozamm: Bir degimi anlamina uygun $e|<i|.c|e |<u|.|.an|r; sabir ve emegin onemini

'Far|< ecler.
Eﬂ:inligin Ugsulamsl (Yiinerse):

Bazen bir isi Hapmalc cok zaman alir ama sabirla strdirirsek basarlsa ulasiriz.
Bu durumu anlatmak icin "igh?"le |<U\’U kazmak” clegimi kullanilir,

Hagdi §imc|i sen de kendi *ignegle |<u3u kazmak” hi|<63eni 302!

Sorvlar: cevapla:

o Hansi konuda c_:o|< sabirli c|c|vrc|nc||g|n| anlat (6rnegin o|<umc|3|

égrenmek, resim Bapmalg bisiklet stirmek...).




METIN

s

ETKINLIGI

2

Etkinlik Adi: Biyik Altimdan Gilmek wmi, Gonoilden
GUlmele wmi?

Kazanlm: Bir degimi anlamini sezerek ac,:ll(lclgcln ve farkli balﬂs O(;Ildr‘lnl

Sansdan kisa bir metin yazar.

E’tl:inligin Ugsulomsl (Y&nerge):
"Bl\’llt altindan gi)lmelr" degimi, birine sizlice sﬁlmek ya da alog etmek

anlamindadir. Ama bazen insanlar neden bégle davranir, hiq: dﬁsﬁndﬁn mi?

Asagidaki sorulara dayanarak kisa bir dusince yazisi olustur:
Sence birine gizlice gtilmek dogru mu?
Insanlar neden acikga degil de gizlice glerler?
Bu davranis karsisindakini nasil hissettirir?
Sen béyle bir durum yasasan nasil tepki verirdin®?

Yazml, herkesin ‘sénﬁlden sﬁlmegi” 6§renmesi sereldigini anlatan bir
cﬁmlesle bitir.



SOSYAL HAYAT ETKINLiGi-1

Etkinlik Ad: Paylaginca Gogalir

Kazanim: Paglasmanln énemini fark eder, cimriligin olumsuz sonuc_:larlnl

degerlendirir.

Etlcinligin Ugsulamsl (Y&nerge):

"A'I’e;e vursan duman verwmez" degimi, kimsegle |'1i<_:bir seyini
Paﬂlasmagan |<i§i|.er icin kullanilir.

H<:|3c|i dﬁsﬁn:

Bir sﬁn senin elinde fazla |<c||.em, silsi veya Higecek var. Yaninda da ih’tigam

olan bir ar|<c|c|c|§|n.

1. BU durumdo sen ne HCIPGI“dln?

ll" *Atese vursan duman vermez” degimigle anlatilan |<i$i hansi

c|c|vrc|n|$| degistirmelidir?



Etkinlik Adi: Dolap Cevirmeden Durist Ol

Kozomm: Dogruluk ve dﬁrﬁs{lﬁgﬁn sﬁven |<azc|nc||rc||g|n| fark eder.

Etkinligin Ugsulamsl (Yé'merse):
"DO|GP gevirmele" degimi, sizlice is Hapmak l)CI$|(CIlC|I"lnI kandirmak

anlamindadir.,

Ama serc_:ek dostluk 3iz|.i|.i|< clegil, dorostlok uzerine kuruludur.
Asagldaki durumu oku ve sorular cevopla:

Ali ile Mert bir oyun o-dnarken Mert sizlice kurali degis‘cirigor.

Ali bunu fark edince Gzﬁlﬁsor. vV 9w
VoUW Y vw
v 9 ¥ V@

v v v 9 V¥

Mert, *Ama kimse anlamaz.” disor.

1- Mert dogru mu davranmlstlr?



KENDINIi iIFADE ETME

Etkinlik Ad:: Tath Dilli Olmalk

Kazanim: Nazik ve SOBSI'.I |<onusmc|n|n dnemini fark eder,' dﬁgﬁncelerini

uygun bir dille ifade eder.
Etkinligin Ugsulamsl (Yé'merse):

“S620m0 balla lt?SM?'t" c|e3imi, konusurken |<c|r§|m|zc|c||<ine nazik

davranmak anlamlndadlr.
Haydi digin:

Bir c|r|<c|c|c|§|n sen konusurken séziini kesti. Sen de biraz tzuldin ama

kirmadan séglemek is’(igorsun. Bu durumda ona ne s&glersin?
Kisa bir |<onusmc| hazirla.

Konusmancla su sorular dﬁsﬁn:

o Ar|<c|c|c|§|nc| nasil hi{ap edersin?

e Klrmadan, nc|zi|<<_:e usorlnl nc|5||. SOPOPSID?

0 Konusmanln sonunda honsi sﬁzel so0zl séglersin?




MATEMAj[_iI(>
ETKINLIGI -1

Etkinlik Adi: I§neyle Kuyv kazmak

Kazanim: Carpma ve bélme islemlerini Sereldiren problemleri

X

cozer.

Etkinligin Ugsulamsl (Y6ner3e):

ELif *ignegle |<u3u kazar Sibi' sabirla bir mozaik tablo hazu‘llgor.
Her gin 24 tas Serlesiirigor.

Toplamda 8 gun bosunca c_:allslgor.

1- Elif *OP‘GM kag '|'G§ Berlesj’cirmis’(ir?

OI.UI"?

e— e—  —_— —_— —_— — — — e — e e e — — e—e— — — — -




MATEMATIK

[ ] (A" N
ETKINLIGI -2
Etkinlik Ad:: 6620 Kara Kahrawman

Kazanim: Toplama, c_:||<armc| ve carpma islemlerini iceren <_:o|< adimli

problemi cozer.

Etl:inligin Ugsulanm (Y6ner3e):

“Goz0 Imra olmalc" degimi, cesur davranmak anlamindadir.
Ahme{, okulun 3c|rc||m kampangasmcla cesurca |<onusmc| saparak

4 gun i<_:inc|e bdgl$ toplamagu l‘)d$dl"dl.
0 1. gin 125 TL,

2. sﬁn 210 TL,

3. gan 175 TL,

4, gun 240 TL bdgl$ ’toplancll.

e Topl.anan bagl$lar|n yarisi ih{igag sahiplerine sénderildi.

Sovrvlar:

1- Toplcm kac TL bag|§ ’(oplcnmls’ur?

- — ,— ,— ,— ,— ,— — e — — e e e e e e — — — — -




FEN BiLIMLERI

® o
Etkinlik Ads:
kedinin Boynuna
Ciger Asilmaz! ° ‘

Kazanim: Canlilarin il'\’(igac;larlm ve dzelliklerini sézlemler,- her canlinin

yasamini stirdirebilmesi icin uygun ortam sereldigini fark eder.

Etkinligin Ugsulamsl (Y&nerse):

“Kkedinin bo\jhUhG ciger asilmaz” degimi, birine uygun olmagan bir
sorumluluk verildiginde kullanilir.

Tipki insanlar gibi, canlilarin da her ortama uygun yasama Szellikleri yoktur.

Asagldaki canlilari séz éninde bulundur:

® Balik ® Deniz
Her birinin
. ® Kus ® Orman
yasaya |ecetsl o Kaktiis o Csl
en uygun ortami o Kurbaga ® Gol kenari
eslestir:
o Ku’tup ayis o Ku’cup bélsesi

‘ Yanlls bir ortam sec_:ilirse bu canlilarin baslna ne selir?

*Kedinin bognuna ciger asilmaz”’ degimigle bu durumu nasil

iliskilendirebilirsin?



GRUP
CALISMASI

Etkinlik Adi: Hink Devici wmi, Fikir Ortagi wmi?

Kazanim: i§ birligi Haparken 6zgln dﬁsi‘mce Uretir; |:>c|$|<c||.c|r|n|n

fikirlerine sayg! c|u3c|r'.
E’cl:inligin Ugsulamsl (Yiinerse):

*Kahve dévicunan hink degicisi' c|e3imi, her séslenene hemen “evet” clisen,

kendi fikrini séslemesen |<i§iler icin kullanilir.

Simifi kigik gruplara ayirm. Her grup asagidaki
adimlar: izleyerek bir fikir caligmasi yapsin:

@ *Okulda daha i3i islesen bir kﬁtﬁpl‘mne nasil olurdu?”’

sorusuna birlikte ¢co6zim bulun.
Herkes fikrini 6zsﬁrce séglesin; kimse hemen “hink” demesin!

Or’caga <;||<an fikirleri a'Fise yazin.

® ©®©®

Sunumcla, srul::unuzcla en <_:o|< |'\c|nsi clegeri (clinleme, saygy,

fikir birligi vb.) selistirdiginizi anlatin.




GORSEL SANATLAR
ETKINLiGi

Etkinlik Adi: Elegini Asan Usta

Kazanlm: Eme|< ve Uretim |<c|vr<:|m|.c|r|n| Sérsel OI.CII"CI'( i'F<:|c|e ec|er.

E{kinligin Ugsulamsl (Y&nerge):

“Ununv elemig. elejini GSMI§“ clegimi, bir isi bitirip dinlenmese
<_:e|<i|.en |<i§i|.er icin kullanilir.

Ama bazen isini bitiren |<i$i|.er geriye sﬁzel izler birakir, degil mi?
Hasdi sen de |'1c|3c|lin<:|e|<i "US*G‘QI“ <_:iz! Belki bu |<i§i bir maransozclur,

belki bir 6gretmen, belki de bir <_:i'Ftc_:i... Ciziminde su sorular dﬁsﬁn:
4. Bu kisi hangi isi bitirmistir?
2- isini bitirince nasil bir hvzur hissedigordur?

3- Onun arkasinda nasil bir iz kalmlstlr?

Resmine deldimin adini yazmay! unutma:

“Ununu elemis, elegini aswmig.”






Adim Sogadlm: ................................................................................
SINIFIME sttt
KIADIN At et

YCIZOI"I: ....................................

1- Kitabi okurken nasil hissettin?

n Cok heﬂeccnllﬂdlm n Merak ettim n Moutlu oldum
n Biraz Uzst'jnch'jm n Sikildim

2- Hi|<63enin en (;o|< honsi bslimint sevdin? (Kisaca 302')

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (isim 302.)

4— Ki’cap’ca gecen bir olog anlat. (Kisaca 2-3 cimle ile Hoz.)




5- Bu |'\i|<63ec|en hansi mesaji cikardin®? (is’cedigin seceneg; isaretle.)

n Arkadaslik snemlidir n ile’(isim dos’tlugu sﬁc_:lendirir

n ile’cisim dos’tlugu Siic_:lendirir n AHFI[II( tztictdir ama sevgi kalicidir

n Bo$|<a bir L

6- Ki’top’tc gecen honsi bilimsel bilsigi 6grendin? (Kisa bir cumle ile ch.)

7#— Sence kitabin dili nasildi? (istedigin seceneg isaretle.)

Evet Hayir
J

9- Kitop |<CIP09I ve resimleri hakkinda ne dUsUnﬁgorsun? (Kisaca 302.)

10— Son olarak, kitaba |<o<; puan verirsin? (O’dan 10’a kadar bir say! 302.)




CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

4

1. Kendi fikrini séﬂlemegip stirekli onaHlagon karakterdir. Kendi dﬁsﬁncesini savu—
nomadlgl icin arkodcslarlnln sélsesinde |<cu|.m|$’(|r'.

2. Cimri ve poglasmaw sevmeyen biridir. Bu dovrcn|$| orkadaslorlglo arasini
bozmustur.

3. Kahraman uzun Hlllor calismis, artik dinlenmek istemistir. Emek ve dinlenme
arasinda clense kurmak serekir.

4, “Tatl dilli, SCIBSII.I konusmok” anlamina selir. Nazik davranan karakter bu
dCIVI"OnI$I3|.CI cevresine érnek olmustur.

5. Karakter, ar|<a<:|a$|na sizlice gi.'llmiis’ciir. Bu durum cr|<oc|a$|n|n tztlmesine Hol
acmistir. (Serbest calisma)

6. C“)grenci kendi Hc§ont|5|ndan érnek yazar. (Serbest calisma)

7. Gizlice oyun kuralini degis’ciren karakter dirist davranmamistir; sonucunda
gtiven I(OBIDI yasamistir,

8. Zensin olan |<i$i paglosmagl bilmemis’(ir‘. Ger‘c_:ek mutluluk paglasmaklo olur.
(Serbest calisma)

9. Canlilara veya insanlara uygun olmoﬂan gorev verildiginde sorun <;||<oco§|
anlatilmistir. Herkese uygun is verilmelidir.

10. Cesur davranan karakterdir. Zor bir durumda korkmadan hareket etmistir.

(Serbest calisma)



\ CEVAP ANAHTARI

Sézcik Etkinligi (Degim Fabrikasi)

Anloml

Ger‘c;ek DeHim (Tahminin)

Yeni DeHim (égrenci Ure’(imi)

Birine Sizlice gﬁlmek

B|3||< altindan sﬁlmek

Sessiz sessiz sﬁlmek

Co|< sabirla bir isi Bopmok

igneﬂle |<u3u kazmak

Damla damla bosormak (6r—

nek)

Co|< cimri, |<imse3|.e bir sey

p03l0$m030n |<i$i

Atese vursan duman

vermez

E|<me|< I(OI(USUFIU l)ll.e P03l0$—

mamak (8rnek)

Cesurca davranan |<i$i

Gézi kara olmak

Korkmadan Bﬁrﬁmek (6rnek)

Cok g:allslp artik dinlenmeHi
hak eden |<i$i

Ununu elemig,

legini asmis

isini bi’(ir‘ip huzura

varmak (8rnek)

(Serbest calisma)

Cumle Etkinligi— 1 (Degim Zinciri)

égrenci kendi cimle zincirini kuracaktir.

Deger‘lendirme: DeBimleri dogru ve anlamli boglamda kullanmast.

(Serbest calisma)




CEVAP ANAHTARI /

Metin E’tl(inligi -2 (B|3||< Altindan Gilmek mi, Génilden Gilmek mi?)

égrencinin sizlice sﬁlmenin sonuglorlnl sor‘sulaglp \\Sénijlden Sﬂlmek” fikrini
savunmasi beklenir.

(Serbest calisma)

Sosgal Hcsa’t E’ckinligi -1 (PGS'.CI$IHCCI Cogcllr)

1. P03l0$lr‘dlm.
2. Mutlu ve huzurlu hissederdim.
3. P03l0$moma|< Of‘l(ddd$lll<|.0r‘l zedeler.

4, Poﬂlasmaﬂl 6grenme|.ic|ir.

Sosgal Hcga’t E’ckinligi -2 (Dolap Cevirmeden Durist Ol

1. Hoglr, dogru davranmamistir.

2. Cinki adil olmamistir.

3. DeHim Sizli is 3opmo|< anlamindadir.
4. Darust olmak glven kazandirir.

5. Kurallara UHOFdIm ve dogrUHU séﬂlerdim.

Kendini ifac]e Etme E’(kinligi (Tatli Dilli Olmak)

bgrenci kendi kisa konugmosml yazar.
Degerlendirme: Nazik i'FocIe, olumlu c]il, uygun ses tonu.

(Serbest calisma)

Matematik Etkinligi (igneudle Kugu Kazmak)

.24 x 8 =192 tas
2.192 + 6 = 32 tas.



\ CEVAP ANAHTARI

Matematik Etkinligi - 2 (Géziu Kara Kahraman)

1.125 + 210 + 175 + 240 = 750 TL.
2. 750 + 2 = 375 TL génderildi
3. 750 - 375 = 375 TL kaldi

Fen Bilimleri Etkinligi (Kedinin Bognuna Ciger Asilmaz!)

1. Balik — deniz
Kus — orman
Kaktius — csl

Kurbogo - Sél kenar
Ku’cup ayisi — |<u’(up bé’)lgesi

2. Uggun olmogon ortamda ngogomozlor, hastalanabilir ya da slurler.
3. Her canli kendi ortaminda Bosqmclldm

4, Degim, Sonlls |<i§i3e gorev verildiginde sorun ¢||<ocag|n| anlatir,

Grup E’(l(inligi (Hink Degici mi, Fikir Or’cagl mi?)

Degerlendirme:

° !—|er‘ 6gr‘encinin fikir Ure{mesi,is birligi yapmasi,
. |$ birligi yapmasi,

e Sunumda grup degerlerinden bahsetmesi.

(Serbest calisma)

Gérsel Sanatlar Etkinligi (Elegini Asan Usta

bgr‘encinin “ustasini” <;izer‘|<en emegi ve huzuru Bansdmam beklenir-
Degerlendirme: Renk |<u|.lan|m|, c]ugsu aldzar‘lml, cleldimle uyum,

(Serbest calisma)



