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OKUDUGUNU ANLAMA

- "Ok \n\,clom glld’ln deHiminin gectigi hikaﬁede, karakter hangi davranisindan

pisman oldu? Bu degimle ne anlatilmak istenmis olabilir?

2- "Yumvurta l(GPI"G dagahmalc" hikagesinde karakter honsi konuda gec kaldi?

Bu ologdon sonra ne égrenmis olabilir?

3- “Bardaktan bo;amrcasma gajmalc" degimigle anlatilan sahnede, yagmurun
siddeti oloslorl nasil etkilemistir? Bu sahnede yazar honsi dUBSU';jU vermek istemistir?

4-"Sudan g||<m§ bahﬁa donmek™ c|e3iminin gectigi bslimde, karakter neden béHle

hissetmistir? Sen yeni bir ortama sirdiginde hic benzer hisler Hasodln mi?

5- "Géllef‘ihdeh OltUMGlt“ deBiminin kullanllchgl |’1i|<63ec|e, kahraman arl«:daslnln

duasusunu nasil anlamls’tlr‘? Bu durum empa’cigle nasil i|.i$|<ili<:|ir".P




6- "Ba§ma devlet |<U§U konmalk” deHiminin gectigi hikagede kahraman ne tir bir

sans elde etmistir? Bu sansi nasil degerlendirmistir?

- "k0§ UQUV"'MGMGk“ deﬂiminin sec_:’cigi hikagede, karakter neden |<imse3i disari

birakmamistir? Bu davranis cevresindekileri nasil etkilemistir?

8- "Halnin altma SOP&TM@'(u deﬁimi hongi ol.cﬂdo 3e¢mi$’tir?

Bu deHimle anlatilmak istenen mesoj nedir?

9- Kitaptaki karakterlerden biri “ok "G\)dah gllt"'lu desimigle benzer bir hata yapiyor

ama sonrasinda dovran|$|n| dﬁzel’cigor. Sence hOtQUI fark edip dizeltmek neden 8nemlidir?

10- Kitoptoki degimlerin hepsi birer hago’c dersi iceriyor. Bu degimlerden seni en <_:o|<
etkilegen hongisigdi? O c|e3imin sana &grettigi mesaji yaz.




$OZCUK ETKINLIG

Deyimlerin
Tozunvu Alalim

Kazanim: Degimlerin anlamlarini baglam iq:inde tahmin eder ve

sﬁnlﬁlc gasamla ilisl(ilendirir.

Ei:l:inligin Ugsulamsl (Yiinerse):
Asagldaki desimlerin her birini oku. Her degimin ne anlama seldigini
kendi sézlerinle yaz.

Bir tanesini senin icin érnekledim, digerlerini sen tamamla.

m Anlami (Kendi Sézlerinle)

Ornek: Halinin altina Bir hOtOSI sizlemek, sérmezden selmek. ~
sﬁpﬁrmelc .

Ok Hagdan cikti

Bardaldan bosanlrcasma

sagmak

Sudan c_:||<m|§ ballga dénmek

Goézlerinden okumak

Yumur’ca I(OPIHG daganmak

o E{kinligin sonunda en q:o|< hosuna siden degimi segc, onunla bir ctimle kur.



& &

'ETKINLIG

© ®
Etkinlik Adi: Deyimler Ginlo§o

Kazanim: Degimleri anlamina uygun bic_:imde kullanir; dugsu ve

dﬁsﬁncelerini 302|l| olarak ifade eder.

Etl:inligin Ugsulamsl (Yénerse):

Asagldaki degimlerden birini sec.

O degimi busﬁn 30$Odlgln ya da hagal ettigin bir Oldldla ili;l(ilendirerelc
kisa bir VLsi]nl.i]lc cumlesi” yaz.

Bir érnegi senin igin Bazdlm, digerlerini sen tamamla.

m Benim Gunliulk Comlem

(”)rnek: Halinin alting Busﬁn arkadasim defterimi Bdnll$llkld yirtt, ben de

sﬁpﬁrmek sinirlenmek Herine |<onu3u halinin altina sﬁpﬁrdﬁm.

Ok gagdan cikts

Bardald:an bosanlrcasma

Hagmak

Sudan q:||<m|$ ballga dénmek

Gézlerinden okumak

Yumur’(a I(OPISO daganmak
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METIN ETKINLIGI-1

Etkinlik Adi: Deyimin Peginde

Kazanim: Bir degimi ac,:||<|.c|3c|n kisa metin olus’curur; olaglarln neclen—sonuc;

ili§|<isini kavrar.

Eﬂ:inligin Ugsulamsl (Y&nerge):

Asaglda bir olagln |:>c|§| verilmistir.

Sen olagln devamini “halmin altina si)?\":rmelt" c|e3imini kullanarak tamamla.

0 Olagln nasil selisiigini ve nasil sonuglandlglnl sen yaz.

e Hi|<63ene degimi anlamina uygun bir §e|<i|.c|e Herlestir.

e Sonuna, bu olagdan (;Il(dl‘ll.dCdl( l)lf‘ clers e|<|.e.




METIN

s

ETKINLIGI

2

Etkinlik Adi: Gozlerinden Okudum

Kazanim: Bir degimi anlamina uygun sekilde kullanir; dugsu ve dﬁsﬁncelerini

BOZII.I Oldf‘dl( i'Fade eder.

Eil:inligin Ugsulamsl (Y&nerge):

Bazen bir ar|<c|c|a$|m|z bir sey séslemeden de stﬁn ya da mutlu oldugunu
anlasabiliriz. is’ce bu duruma "gazlerinden okumak” denir.

Busﬁn senin bir ar|<ac|a$|n|n Bﬁzﬁnden dugsusunu anlamaga q:al|$’(|g|n bir ani

dﬁsﬁn. Asagldaki sorulari cevaplasarak kisa bir metin yaz.
O kisi kimdi?
Gézlerinden ne okudun?

O an ona ne s63leme|< veya Bapmak istedin?

Bu olag sana empa’ti kurmakla ilgili ne 6gret’ti?

is’tersen metninin sonuna kicik bir baslik ekle.



SOSYAL HAYAT ETKINLiGi-1

Etkinlik Ad: Zamani Kagirma

Kazanlm: Zamanlm Pldnll kullanmanln onemini 'FOFI( eder.

Etltinligin Ugsulamsl (Y&nerge):

Derin, 8devlerini her zaman “nasil olsa getisir‘ digerek son ana blraklgordu.
Bir sﬁn 6gre’cmeni sinifa sirerken, “Busﬁn proje defterlerinizi {oplasacaglm.”
dedi. Derin’in ici bir anda buz kesti. Diin c||<§c|m ’televizsonda cizgi film izlemis,

defteri agcmamisti bile.
Kalemi eline aldi ama artik \QUMUV‘}G ltGPl\jG dagomm;h.
O gin Derin, *Keske biraz daha erken baslasagdlm.” dise dﬁsﬁndﬁ.

Sorvlari cevapla:

1- Derin bu durumda ne hissetmistir?

2- Sence isleri son ana birakmak neden clogru degilclir?

3' Gunluk haldahncla zamani daha iyi kullanmak icin neler Hapabilirsin?



Etkinlik Ad: Soyledijin Séz Yaydan Cikar

Kazanim: S&Bledigi sézlerin sonuc_:l.arlnl fark eder, sorumluluk bilinci

selis’(irir.

E{kinligin Ugsulamsl (Yé'merse):

Bir sﬁn Efe sinirlenip ar'|<c|c|c|$|nc| kirici bir sey s63lec|i.

Séz agzmdan c_:||<c|r c_:||<mc|z pigmcln oldu, ama artik ok 9w,dcm glltMl§‘|‘l.

O andan sonra nasil davranmasi sereldzigini dﬁsﬁndﬁ. vV 9w

Vo9 Y w
v 9 v Vo

¥V ww w»wWV
1- Efe’nin bu durumda ne hissettigini yaz.



KENDINIi iIFADE ETME

Etkinlik Ad: DUgUnwmeden Konugma!

Kozonlm: Bir degimi anlamina uygun bigimde |<u|.|.c|n|r; topluluk dniinde

dussu ve dﬁsﬁncelerini ifade eder.

Etl:inligin Ugsulonwl (Y&nerse):
Busi’m “Ok 9&9&0“ gl't"’lu desimisle ilsili kisa bir konusma hazurlagacaksm.

Bu deHim, séldlenen s6zln ya da delldn davranlsln artik geri

allnamagacagl durumlar icin kullanilir.
Hagdi c|ii$iin: Birinin kalbini istemeden |<|rc||§|n bir zamani hatirla.
O anda neler olmustu? Neler hissetmistin?

Simdi simif ar|<c|c|c|$|.c|r|na bu |<onu3|.c| ilsili bir |<onu$mc| yap.

Konusmanda sunlara yer verebilirsin:

1' *Ok Bagdan c_:||<{|” degimi sana ne ifade edisor?

2- Ségledigimiz sézler geri alinabilir mi?
3- Konusmadon énce dﬁsﬁnmek neden énemlidir?

u. Hepimiz bu konuda nelere dikkat e’(meligiz?

HQZII"llk iPUCU:

Konusmani "SQVS“i GV"GJGﬂGV‘IM.n
diserek baslatabilirsin.

Sézlerini dugsu ve drneklerle destelcle; \

ses tonunu SlnI'FO ussun OHOI"'.O.



MATEMATIK
ETKINLIGI -1

Etkinlik Ad: Yagmur Gibi Sorvlar

Kazanim: Toplama ve c_:||<arma islemlerini sereldiren

problemleri cozer.

Ei:l:inligin Ugsulamsl (Yiinerse):
O gin yagmur bardqldom bo;amrcasma Haglgordu.

ElI'E Pencereden dl§dl‘l |:>a|<ar|<en damlalarl SOHI’T\OBO bd§l0dl.

Birinci dakikada 24, ikinci dakikada 36 damla sagcll.
Uc_:i]ncﬁ dakikada 15 damla eksik sagdl.

1- Elif tctnct dakikada lmg dawmla sagmls’clr?




MATEMATIK
ETKINLIG] -2

Etkinligin Ad: Zaman Yetwedi

Kazanim: Zaman 6|.<;me ve i$|.em becerisini kullanarak problemi cozer.

Eﬂ:inligin Ugsulamsl (Yiinerse):

Ahmet, Pazartesi gind 30 dakika sdev SOP"ZI.

Saly gund *nasil olsa yarin saparlm‘ dedi.

Carsamba guna 50 dakika 8dev Bapmalc zorunda kald..
“Yumurta kapya dayandi!” dedi gilerek.

1- Ahmet iki 3Unde Jtoplcm kac dakika 8dev ﬂapmls’ur?

2- Pazartesi ve qcr$ombc sﬁnleri arasinda édev stiresi farki |<o<;
dakikadir?

e — ,—  ,—  ,— ,— ,— e e e et e e e e e e e— — — — -



FEN BiLIMLERI

® ®
Etkinlik Ad::
Yeni Ortama
Uyuwm ‘

Kazanlm: Canlllarm 30$Odll(ldf‘l ortama u3um Sdglddll(ldf‘lnl 'FOPI( ec|er.

Ei:l:inligin Ugsulamsl (Yiinerse):
Bir ballgl akvargumdan <_:||<ar|p masanin Uzerine lcogarsak ne olur?
Bir stre sonra “Sudan gllﬂnl§ BG|I§G donmek” desiminin anlamini hemen

anlagabiliriz.

*Sudan q:||<m|§ ballga dénmek” degimi hansi durumlar icin kullanilir?

insanlar da yeni bir ortama sec_:’(iklerinde zorlanabilir.

Peki sen seni bir sinifa ya da ortama sirdiginde neler hissedersin?




GRUP
CALISMASI

Etkinlik Adi: Deyimlerle Sahne Zawman

Kazanim: Bir degimi anlamina uygun big:imcle canlandirir; is birligi iginde

c_:allsmclnln dnemini fark eder.

E{kinligin Ugsulanlsl (Yiinerse):
Sinifi 4-5 |<i§i|.i|< sruplara ayirin,
Her grup G$G§Iddl<i degimlerden birini secsin ve kisa bir canlandirma

|‘1c|2|r|.c|sm:

Yumurta kapiya dayanmak

Gézlerinden okumak

Ok yaydan ¢ikt

Bardaktan bosanircasina yagmak

Basina devlet kusu konmak

Grup icinde roller paylasin (anlatici, karakterler, ses efekti vb.).
Deyimin anlamini oyununuzda dogru sekilde gésterin.

Sunumdan sonra cliger sruplar clesimin hansisi olclugunu tahmin etsin.

En anlamli ve Sara’um canlandu‘maw birlikte secin.




GORSEL SANATLAR
ETKINLIGS

Kazanim: Bir degimi 36rsel bigimde ifade eder; doga olaglarlm

duggularlgla ili;l:ilendirir.
El:l(inligin Ugsulanlsl (Y&nerge):

“Bardaktan bo;amrcasma 9a§mal¢" deHimi, cok siddetli yagan
yagmuru anlatir,
Ama sen bu kez sadece Bagmuru degil, o Hagmurun altinda insanlarln,

hagvanlarln veya doganln neler hisset{igini de c;izece|<sin.

1_ Yagmurlu bir sahne dﬁsﬁn: belki okul dénﬁsﬁ, belki parldasm.

2. Yasmurun SUCUI'\U sostermek Icin ren|<|.er| ve C_:IZSII.ePI |stec||s|n

Sibi kullan.

3 Resmine degimin adini yaz: *Bardaktan bosanlrcasma

Sagmak‘.

u Cizimini bitirdikten sonra resmine bir baslik |<03 ve o sahnede

neler hisset{igini kisa bir cﬁmlegle yaz.






Adim Sogadlm: ................................................................................
SINIFIME sttt
KIADIN At et

YCIZOI"I: ....................................

1- Kitabi okurken nasil hissettin?

n Cok heﬂeccnllﬂdlm n Merak ettim n Moutlu oldum
n Biraz Uzst'jnch'jm n Sikildim

2- Hi|<63enin en (;o|< honsi bslimint sevdin? (Kisaca 302')

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (isim 302.)

4— Ki’cap’ca gecen bir olog anlat. (Kisaca 2-3 cimle ile Hoz.)




5- Bu |'\i|<63ec|en hansi mesaji cikardin®? (is’cedigin seceneg; isaretle.)

n Arkadaslik snemlidir n ile’(isim dos’tlugu sﬁc_:lendirir

n ile’cisim dos’tlugu Siic_:lendirir n AHFI[II( tztictdir ama sevgi kalicidir

n Bo$|<a bir L

6- Ki’top’tc gecen honsi bilimsel bilsigi 6grendin? (Kisa bir cumle ile ch.)

7#— Sence kitabin dili nasildi? (istedigin seceneg isaretle.)

Evet Hayir
J

9- Kitop |<CIP09I ve resimleri hakkinda ne dUsUnﬁgorsun? (Kisaca 302.)

10— Son olarak, kitaba |<o<; puan verirsin? (O’dan 10’a kadar bir say! 302.)




CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

4

1. Kohrcmon, dusﬁnmeden konustugu icin pismcln olmus’cur. Degim, delldn bir

davranisin artik geri ollnamagacaglnl anlatir.

2. Kahraman 8devini son ana blroktlgl icin gec |<a|.m|$’c|r. Zamaninda ba$lamon|n
dnemini &grenmistir.

3. Yagmur cok siddetli yagmis, kahraman disarida islanmistir. Yazar heﬂecon ve
hareket dugsusu vermek istemistir.

4. Yeni bir ortama giren kahraman kendini chonm ve Jt:ec.|ir‘sin hissetmistir. (Ser—
best calisma)

5. Kahraman, arkadasinin duHsusunu bakislarindan anlamistir. Bu durum empati
kurma becerisini gésterir.

6. Kahraman beklemedigi bir 8dul kazanmistir. Sansini caliskan davranarak de—
gerlendirmis’cir.

7. Kohrcman, c_:evresindekilere izin vermegip asiri |<or‘u3ucu dovranmls’clr. Bu
tutum cevresindekileri sikmistir.

8. Kahraman hatasini Sizlemese (;Ol.l$ml$‘tll". DeBim, sorunlari saklamanin cozlm
olmodlglm anlatir.

9. Hata Haplldlglndd onu fark edip diizeltmek olsunluk sés’cersesidir.

Serbest calisma)

10. égrencinin |<i§ise|. ldonl’cl degisebilin (Serbest gollsmc)



\ CEVAP ANAHTARI

Sézcik Etkinligi (Degimlerin Tozunu Alalim)

DeUim Anlami

Ok Hogdan cikti Artik geri dénﬁlemegecek bir duruma selmek

Bardaktan bosomrcosma Hagmak Co|< $idde’(li Hagmur Bogmok

Sudan c_:||<m|$ ballgo dénmek Yeni bir durumda soslrmck, ne BCIPCICCIQII”II bilememek.
Gézlerinden okumak Birinin dugsusunu konusmadon anlamak.
Yumurta |<c|p|3c| doganmak Son anda harekete segmek zorunda kalmak.

Son ctimle: (Serbest calisma)

Cumle Etkinligi (Degimler Gﬁnlﬁgﬁ)

(”)grenci si’mliik ctmlesini kendi denegiminden gola c_:||<c|rc||< Bozacaldlr.

(Serbest calisma)

Metin Etkinligi -1 (DeBimin Pesinde)

“Sude, kcrde§i3|.e |<ovso etmisti. Annesi kirik vazoyu gérince <;o|< uzaldu.
Sude hatasini Sizlemek 3erine itiraf etti. Hatalar halinin altina sﬁpﬁrmemek

gerektigini 6grendi."




Metin E’tl(inligi — 2 (Gézlerinden Okudum)

égrenci kendi sézlemini Hazccok’cln

CEVAP ANAHTARI /

Beklenen cevap: Arkadasinin dugsusunu fark etmek, empc’ci sés’cer‘mek gardlm etmek.

(Serbest calisma)

Sosgal Hogo’( E’ckinligi - 1 (Zamani Kacirma)

1. Derin |<033| ve Pismanllk hisse’(mi$tir.
2. Cunka isler birikir, sonuclar istenilen Sibi olmaz.

3. Zaman planl Hapmalg dncelik sirasina dikkat etmek.

Sossal Hogo’( Etkinligi -2 (Ségledigin Séz Yagdon Cikar)

1. Efe uzintu ve pismanllk hissetmistir.
2. Séglenen séz artik geri alinamaz.
3. C0n|<ij sézciikler insanlar kirabilir.

4, Konusmaclcn once clijst'.inmek serektigini 6gr‘enmi$’cir.

Kendini i'Fode Etme E{kinligi (Dustinmeden Konusmal)

C)gr‘enciler‘ kendi |<onu$mc|lor‘|n| hazu‘logocakhn

Degerlendirme: Degimi clogru kullanmg, clugsu aktarimi, ses tonu.

(Serbest calisma)

Matematik E’(l(inligi (Yogmur Gibi Sorular)

1. 36 - 15 = 21 damla.
2. 24 + 36 + 21 = 81 domla.



\ CEVAP ANAHTARI

Matematik Etkinligi — 2 (Zaman Yetmedi)

1. 30 + 50 = 80 dakika.
2. 50 - 30 = 20 dakika fark.

3. Ertelemenin isleri zorlos’clrdlglm 6§renmi§’(ir.

Fen Bilimleri E’tl(inligi (Yeni Ortama Uguml)

1. Ugum scglogamagon, $c|$|<|n kalan |<i$i|.er icin kullarilir.
2. Cﬁnkﬁ solunum yapamaz, yasamasi icin su sere|<ir.
3. Yeni ortamda ’cedirsin ve 3050ncu hissedebilirim. (Serbest calisma)

4. Zamanla ’(amgarok, ile’cisim kurarak ollsobilirim.

Grup E’ckinligi (Degimlerle Sahne Zamani)

Degerlendirme: De-dimi dogr‘u anlamc|<, sahne is birligi, 30r0t|0|l||<.

(Serbest calisma)

Gérsel Sanatlar Etkinligi (qumur‘un Deﬂimi)

bgrenciler *Bardaktan bosomrcqsmo Sogmok” deHimini gérsel olarak ifade
edeceklerdir.
Degerlendirme: Renk kullanimi, sahne du33usu, deﬂimin anlamini yansitma.

(Serbest calisma)



