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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Yalancimin evi yanwmis, kimse ihGhMGMI§ hikagesinde Selim’in evinde 3er¢e|<—

ten yangin qlkflglnda kégluler neden ona inanmadi?

2- Bakwakla usta olunsa kediler kasap olurdu hikayesinde Rafet, dedesini

izlegerek her seyi 6grendigini sanmasina ragmen neden bo$cr‘|5|z oldu?

3- Abanin kadri 9a§murc|a bilinir |'1i|<63esinc|e Refik, dedesinin abasinin degerini

ne zaman CInl.CICJI?

4— Ne oldum demewmeli, ne O|GCG§IM deweli hik&sesinde Hasan kibirli davranisinin
HCII"II.I$ olclugunu hongi olcu:]don sonra fark etti?

5- BUSOHI(\") tavuk, 9qrmdq|<i kazdan i\,idir hikagesinde A3$330L tavuk corba—

sini reddedince neden Pismon oldu?




6— Allah gomis kapiy kapatirsa altin kapiyi acar hikayesinde coban, kaybet—
tigi firsatin ardindan nasil bir Sl‘.’lzellikle karsilast?

7- Ganaga ne doﬁTGrSGh. l(G§I§IhG o gllmr hikagesinde ascl chl@ malzemeler

kogunco Hemegin tadi nasil oldu ve bundan ne 6grendi?

8- Lllu $6ZV dihlemege\n U|U§G|<G|lr |’1i|<&3esinc|e genc c;i'F’tc;i, 30$l| bilgenin uyarisini

dinlemedigi icin negle korsllos’cl?

9- Terzi kendi Sél(\")j\")h\") dikewmez hikaﬂesinde terzi neden baskalarinin sigsilerini
onarirken kendi ceketini hep ihmal etti?

10- kagom ba‘llt b\")\j\'“{ olur hikagesinde Emin |<cu<,:|rc||§| bollgln ardindan ne dﬁsdn—

mis ve sonunda neyji anlamistir?




$OZCUK ETKINLIG

"Sozciklerin
Yolevlugv™

Atasszu: Bakwmakla vsta olunsa kediler kasap olurdv

Kazanim: égrenciler, sézciklerin anlam degisimini |<avrc|r, ayni kokten

selen sdézcikleri 03"‘{ eder.

Etkinlik: Asagldaki sézciklere bak:

bak — bakmak - bakis — bakan -
bakici — dikkatli

Y6ner3e: Sézciiklerin kak ve eklerini incele. Ciimlelerinde anlami

degistirerek kullan. Son soruda dﬁsﬁnceni kendi ciimlelerinle ac,:nl(la.

1- Bu sézciklerin hepsi hansi kokten tﬁremis’cir?

1- *Sadece bakmak mi, sérmek mi daha &nemlidir?’ sorusuna

kendi cevabini yaz.
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'ETKINLIG

© 0,

Etkinlik Adi: “Degerini Ne Zaman Anlariz?”
Atasszi: Abanin kadri yagmurda bilinir

Kazanim: égrenciler, bir seyin degerinin ne zaman fark edildigini

kavrar ve bu fikri cimlelerle ifade eder.

Etkinlik:

Asagldaki cimleleri tamamla. Her cimlede bir seyin degerini ne zaman

anladlglnl anlat.

Ciwmle Etkinlik:

1. Suyun degerini - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ zaman anladim.
2= Arkadasligin degerini- — — — — — — — — - zaman anladim.
3. Sagligin degerini - — — — _ _ _ _ _ _ _ zaman anladim.
l}.- “Abanin kadri yagmurda bilinir” atasszi bana - — — — — -

ha’urlahgor.




METIN ETKINLiGi-1
Etkinlik Adi: "Yalnizca lzlemek Yetwez"

Atasszi: Bakwmakla vsta olunsa kediler kasap olurdu

Kazanim: égrenciler, égrenme stirecinde denemenin, c_:allsmanln ve sabrin
énemini kavrar.

Etkinlik:

Rafet, dedesi |<asap dikkdninda qallslrken onu izlemegi q:o|< severmis. Bir gin
“Ben de artik kGSGP oldum!” digerek ete |:>|c_:c|g| vurmus. Ama eti dﬁzsﬁn
|<esememi§, hatta bir kismini yere clﬁsﬁrmﬁs. Dedesi sﬁlﬁmsemis: “Bakwmakla
vsta olunsa kediler ltGSGP olurdv, Rafe‘l'." demis. Rafet o gin anlad ki

sadece izlemek clegil, c_:c||.|$m<:||< da serekirmis.

Sorvlar: cevapla:




METIN

s

ETKINLIGI

2

Etkinlik Ad:: "Bugin0 Kagirma”
Atasozi: Buginky tavuk, yarindaki kazdan iyidir

Kazamm: (")grenciler, eldeki imkanlarin degerini fark ecler; zamaninda karar

vermenin énemini kavrar.

Etkinlik:

Aggesﬁl kaz eti beklemis, tavuk corbasini reddetmisti. Sonunda hastalaninca

elindekinin |<|3me’cini anlamist.

Simdi diginme zaman::

Elinde olan bir seyi begenmegip sonradan pisman oldugun bir
olc|3 gasadm m?

Busi’mﬁ degerlenclirmek neden dnemlidir?

Yiiner‘se: BU sorulara cevap OI.OCO'( I(ISO blr‘ POFOSI‘O'F BOZ. YOZInI 4—5 cﬁmlegle

olustur. “Degerﬂ, ‘Busﬁnﬂ, ‘Pismanllkﬂ kelimelerinden en az birini kullan.



SOSYAL HAYAT ETKINLiGi-1

Etkinlik Adi: “Dogrv Soyle, Given Kazan"
Atasszi: Yalancimin evi yanmig, kimse inanmamis

Kazamm: Ogrenciler, dogruluk ve sﬁvenin énemini |<avrar; Halan séglemenin

olumsuz sonuc;larlnl 'FOP'( ec|er.

Etkinlik:
Selim |<63c|e herkese |<Gq:i1|< §c||<c||.c|r' yapar, bazen de galan s63lerc|i.

Bir gan serc_:eld:en evi yaninca gardlm istemis ama kimse inanmamis.

Sonra c|n|.c|c|| I(I Siiven l)ll‘ |<ere l(d'dl)Ol.Uf‘Sd seri l(dZGanl( COl( zorclur.

Y('Sner'se: SOI"UI.OI"I cevapla. Cﬁmlelerini l(ISO ve ClQlI( HOZ. Cevaplarlnda

‘dogrulukﬂ, ‘sﬁven‘ veya “Balan” kelimelerinden en az birini kullan.
1' Selim’in Bop’clgl Banlls negdi?



Etkinlik Adi: “S620 Dinlemek Bilgeliktiv”
Atasdzi:
Kazamm: Cu)grenciler, bﬁgﬁklerin denegimlerinden Bararlanmamn énemini

fark ec|er',' 690’( dinlemenin sﬁvenli kararlar almada etkisini kavrar.

Etkinlik:

Bir qi'F’(q:i, |<<'53C|n ldd$ll bilsesinin *Firtina Saklaslgor, ekinleri ’(opla.” uyarisini
dinlememis. Ertesi gin siddetli rﬁzsar cikmis, tarlasi zarar gdrmis. Ciftci o

Sﬁnden sonra bilge sézlerine kulak vermis.

Yaner-se: Sorulari dikkatlice oku. Kendi dﬁsﬁncelerini ac_:||< cumlelerle yaz.
Cumlelerinde “denegimﬂ, ‘SOBSI”, *dinlemek”’ kelimelerinden en az birini kullan.

LA AR AR
vV oV 9 yw
v v v
1- Ciftci neden zarar sérdﬁ? - v'v - w



KENDINi IFADE ETME-1

Etkinlik Ad: "Kapanan Kapinin Ardindaki Isik”
Atasézi: Allah gomis kapiyi kapatirsa altin kapiyi acar

Kazanim: Ogrenciler, olumsuz bir durum |<ar§|smc|c| umutlu olmanin &nemini fark

ec|er ve dUHSUlOPInI HOZII.I Oldf‘dl( i'Fade ec|er.

Etkinlik:

Bazen bir sey olmaz dige dzalaraz. OHSO haga’c bize hic; beklemedigimiz bir anda daha
sﬁzellerini setirebilir. T||:>|<| c_:o|:>c|n|n gumus |<a|:>|3| |<c|<_:|r||:> altin |<c|p|3| bulmas: sibi...

Simdi diginme zamani:

o Hiq:, bir is’cegin olmamls ama sonrasinda daha sﬁzeli sergeklesmis migcli?
@® O anda ne hissettin?
® Bu olag sana ne 6§re’cti?

Y('Sner'se: Simdi bu sorular |§|g|nda dﬁsﬁncelerini ‘Sevgili Gﬁnlﬁkﬂ dise
baslaﬂan kisa bir 302|3la anlat. Yazini i<;’cen|.i|<le tamamla. Cimlelerinde
*umutﬂ, *sabir” veya *gﬁkﬁr” kelimelerinden en az birini kullan.

Yazini su cﬁmlegle bitirebilirsin: *Bazen |<apc|nc|n |<ap||.c|r, daha sﬁzellerine

)
ac_:lllgormus.

Gonlok



MATEMATIK

Etkinlik Adi: “Tath wi, Tuzlv my?”
Atasszi: Ganaga ne dojgrarsan, kasigina o cikar

X

Kazamm: égrenciler, karlslmlarda kullanilan miktarlarin sonucu
nasil de§i$’(irdi§ini fark eder; dogru oranla istenen sonucu elde

etme becerisi kazanir.

Etkinlik:
Zehra iki farkli limonata hazmllsor.

Birinci strahiye 4 bardak su ve 2 yemek kasigi seker,
Ikinci sﬁrahige ise Y bardak sv ve 4 9eme|c |t0§l§l §Qk€|" kogugor.

1- ansi limonata daha tatli olur?

2- Zehra her iki limonatanin da tadini esitlemek isterse ikinci

sGrohiBe ne eklemelidir?

e e —_— —  —_— ,— — — — e e e e et et e e — —— -

3- ‘Conogo ne dograrson, koslglna o c_:||<c|r” s6zU bu denegle

nasil oglklonobilir?




MATEMATIK
ETKINLIG] -2

Etkinlik Adi: “Kasap Rafet'in kfte Tepsileri”
Atasézo: Bakwmakla vsta olunsa kediler kasap olurdvy

Kazanim: (")grenciler, ¢carpma i§|.emini 3er<_:e|< yasam durumlarinda

|<u|.|.c|n|r; gallsmanln ve ugsulamamn énemini kavrar.

Etkinlik:

Kasap Rafet sabah dikkdninda ksfte |'1c|2|rl|30r.
Her tepsiye 6 ksfte kogusor.

Tezsah’ca 5 tepsi var.

1- KCISCIP Rafet toplam kac ksfte hazirlamistir?

vardlr?

e — —_—  —_— — —  —m e — e e e e et et e ek e — — — -




KENDINi IFADE ETME-1

Etkinlik Adi: “Degerini Ne Zaman Anlariz?"

Etkinlik Tara: Konusma Etkinligi

Atasézt: Abanin kadri yagmurda bilinir

Kazanim: Ogrenciler, bir seyin veya bir kisinin degerini fark etmenin dnemini

kavrar ve bunu sézli olarak ifade eder.

Etkinlik:
A$Oglddl(i sorulara cevaplarlnl dﬁsﬁn ve sinifta arkadaslarlnla POHI.O$.

Konusurken kisa, acik ve icten ol.

Kelimelerini dikkatli sec, érnek verirken kendi Basan’undan bahsedebilirsin.

1- Bir esyayy, |<i$i3i ya da zamani ancak onu kagbedince fark e’d:igin bir

an olc|u mu?

2- Neden insanlar bazen sc||'1i|:> olduklarinin klsmetini ge¢ anlarlar?

3- *Abanin kadri gagmurcla bilinir.” s6zi sana sére ne anlatlsor?




KENDINi iFADE ETME

\ 2 4

Etkinlik Adi: “Yewi Bir kapi Agihir”
Etkinlik Tard: Yazili Anlatim (Parasraf Yazma)
Atasszu: Allah gomis kapiyi kapatirsa altin kapiyi acar

Kazanlm: Ogrenciler, olumsuz durumlar |<ar$|smc]c| umutlu olmaw 6§renir,-

dUHSUlOr‘lnl HOZII.I olaralc ifade eder.

Etkinlik:

Bazen bir sey is{edigimiz sibi olmaz ama sonrasinda daha sﬁzel bir

sey olur. Sen de bésle bir durum sasadln mi? Yasadlgln 0103| dﬁsﬁn

ve asagldalci ydnergeye gére bir porasra'F yaz.

Yonerge:
Yazina *Bir sﬁn...‘ dige ba;lagabilirsin.
OlGBI kisaca anlat, sonunda ne 6§rendi§ini belirt.

Yazinda “umu{”, ‘sﬁkﬁr” veya *sabir’ kelimelerinden en az birini kullan.

Parasra'ﬂn 5-6 cﬁmlegi segmemeli.




FEN BiLIMLERI

L &

Atasszi: Abanin kadri yagmurda bilinir

Etkinlik Ads: ®

"Yagmurun Degerlm
Bilmek"

Kazanim: Ogrenciler, yagmurun doga ve insan yasami i¢cin énemini fark eder;

doga olaslarlgla atasézleri arasinda ili$|<i kurar.

Etkinlik:

Bir gin sabahtan sﬁnesli olan |'\ava, 6§|.ec|en sonra yagmura dénﬁs’(ﬁ. Refik
3agmurda Sﬁrﬁrken dedesinin verdigi eski 0503| sigdi. O anda dedesinin
*Abanin kadri sagmurda bilinir.” s6ztnt hatirlad:.

Sorvlar: cevapla:

. Yagmur dogaga hansi 'Fasc]alarl saglar?



GRUP
CALISMASI

Etkinlik Ad: Dogruluk Zinciri
Atasszi: Yalancinin evi yanmig, kimse inanmawmig

Kazamm: égrenciler, dogru séslemenin sﬁven kazandlrdlglnl fark eder;

grup icinde durist iletisim kurma becerisi selis’(irir.

Etkinlik:
Sinif 4’er kisilik sruplara QBI‘I[IP. Her grup swagla birbirine kisa

cimleler ségler.
Cumlelerin bazilar dogru, bazilar sanlls olabilir. Diger grup ﬁseleri
ciimlenin dogru mu, ganlls mi oldugunu tahmin eder. Tum sruplar su‘agla

tahminlerini yapar. E{kinligin sonunda birlikte su sorular tartisilir:

@ Dogrugu séglegen |<i§i3e inanmak neden kolagdlr?

@ Bir insan sik sik 3c||.c|n séslerse ne olur?

@ *Yalancinin evi yanmis, kimse inanmamls.” sézi bu etkinlikle
nasil ili§|<i|.ic|ir?

Yiinerse:
® Herkes S|rc|3|.c| bir ctimle séslesin.
o Tar’clslrken birbirinizi suglamadan, SOBSI[I bir dille |<onusun.

® Sonucta hansi srubun en fazla dogru tahmini yaptigini belirlegin.




GORSEL SANATLAR
ETKINLIGI
Etkinlik Adi: Altin Kapi
Atasszi: Allah gomos kapiyi kapatirsa altin
kapiyi acar

Kazanlm: Ogrenciler, umutlu olmanin nemini |<c|vrar,-

olumsuzluklardan dogan sﬁzellikleri sanat golugla ifade eder.

Etkinlik:

Bazen istedigimiz bir sey olmaz ve tzilirdz. Ama kisa bir sire
sonra fark ederiz ki o |<0P|n|n |<cpanmc|5| bizi daha sﬁzel bir yere
goturmustar.

Sen de bu atasézint dustnerek bir resim yap: Bir tarafta I(GPGhGh
bir kaPlﬂl, diger tarafta ise Ggllﬁh yeni ve si'nel bir ltGPlgl ciz.

Kapllarln ardina neler I(OBCICGQIHI sen sec_:ebilir'sin:

@® Birinde Uzinty, Bagmurlu bir sﬁn,

o Digerincle glines, cicekler, dostluk, umut olabilir.






Adim Sogadlm: ................................................................................
SINIFIME sttt
KIADIN At et

YCIZOI"I: ....................................

1- Kitabi okurken nasil hissettin?

n Cok heﬂeccnllﬂdlm n Merak ettim n Moutlu oldum
n Biraz Uzst'jnch'jm n Sikildim

2- Hi|<63enin en (;o|< honsi bslimint sevdin? (Kisaca 302')

3- Kitabin ana karakteri kimdi? (isim 302.)

4— Ki’cap’ca gecen bir olog anlat. (Kisaca 2-3 cimle ile Hoz.)




5- Bu |'\i|<63ec|en hansi mesaji cikardin®? (is’cedigin seceneg; isaretle.)

n Arkadaslik snemlidir n ile’(isim dos’tlugu sﬁc_:lendirir

n ile’cisim dos’tlugu Siic_:lendirir n AHFI[II( tztictdir ama sevgi kalicidir

n Bo$|<a bir L

6- Ki’top’tc gecen honsi bilimsel bilsigi 6grendin? (Kisa bir cumle ile ch.)

7#— Sence kitabin dili nasildi? (istedigin seceneg isaretle.)

Evet Hayir
J

9- Kitop |<CIP09I ve resimleri hakkinda ne dUsUnﬁgorsun? (Kisaca 302.)

10— Son olarak, kitaba |<o<; puan verirsin? (O’dan 10’a kadar bir say! 302.)




CEVAP ANAHTARI /

Okudugunu Anlama

1. Kimse Selim’e inanmadi c_:i.'lnkﬁ daha 8nce birq:o|< kez Balon séglemis’ci.

2. Rafet, sadece izlegerek égrenilemegecegini, gallsmok serektigini anlad..

3. Re'Fi|<, Bagmur Hogdlglndd abasinin degerini fark etti.

4. Hasan, kibirli dovramsm Honlls oldugunu her seHini kagbedince anlad.

5. Agsesiil, elindekinin klgme’cini bilmedigi icin Pismon oldu.

6. Cobon, ksti gorinen bir ologln sonunda sﬁzel bir sonuc dogurabilecegini sérdﬁ.
7. Asci, ganlls malzeme kullaninca yemegin tadinin k&tu oldugunu fark etti.

8. Genc_: q:i'F’cq:i, HCI$[I bilsenin s6zunu dinlemecligi icin zarara ugmdl.

10. Emin, I(OC_:II"CllgI bollgm aslinda o kadar da 8nemli olmadlglnl, elindekinin klgme’cini

anlamasi serek’cigini 6grenc|i.

Sézctik Etkinligi

1. Tum sézcukler “bak” kskinden tiremistir.
2. Cumleler 6grencinin kendi ifadeleriﬂle degisebilir —> Serbest c;ol|§mo.

3. Son soru dﬁsﬁnce sorusu —> Serbest c;cllsmcl.

Cimle Etkinligi

Tam cumleler |<i$ise|. denegim ve dﬁsuncege c|03c|h —> Serbest q:allsma.

Metin Eikinligi - 1 (Yalnizca izlemek Yetmez)

1. C{mldj sadece dedesini izleHerek 6§renebilecegini sanmisti.
2. Qgrenmek icin calismak Sereldigini anlatmak istemisti.

3. Ogrenci cevabi —> Serbest gallsmo.

Metin E{kinligi -2 (Busﬁnﬁ Kacirma)

Tam gcnl’(lcr |<i$ise|. denegim ic;erdigi icin —> Serbest gallsma.



\ CEVAP ANAHTARI

Sosgol Hogot Etkinligi -1 (Dogru Sé’)ﬂle, Given Kazan)

1. Surekli Balan séglemesigdi.
2. .Ct']nldi dogruluk st’]ven kazandirir.
3. Insanlar birbirine inanmaz ve ili§|<i|.er zedelenir.

4. Kisisel chu’c —> Serbest calisma.

Sosgal Hoga’c Etkinligi — 2 (Sazu Dinlemek Bilselildir')

1. Cl‘jnla'.] bilsenin uyarisini dinlememisti.
2. Cﬁnl«'j bﬁgﬁklerin sozleri denegimlidir, bizi tehlikelerden korur.
3. Kisisel Bom’( —> Serbest calisma.

Kendini ifac]e Etme E’(kinligi (chanan Kaplnln Ardindaki |§||<)
Tam chl’clor kisisel dUHSU ve yasantiya <:|030|.| —> Serbest calisma.

Matematik Etkinligi — 1 (Tatl mi, Tuzlu mu?)

1. i|<inci sirahi (4 kasik seker) daha tatli olur.
2. Su eklemelidir.

3. Ne |<030r50|< onu elde ederiz; sonu¢ emegimize boglldlr.

Matematik E’ckinligi -2 (Kasop Rafet’in Ksfte Tepsileri)
1. 5 x 6 = 30 ksfte
2. 30 = 3 = 10 musteri




CEVAP ANAHTARI /

Kendini i'Fode Etme E’tl(inligi -1 (Degerini Ne Zaman Anlariz?)

Yanitlar 6grencinin |<i§ise|. di]sﬁncesine bagll —> Serbest c_:ollsmo.

Kendini ifode Etme Eikinligi — 2 (Yeni Bir KClPI Acilir)

Yazli anlatim |<i$ise|. clugsu ve Hosan’u icerir —> Serbest gallsma.

Fen Bilimleri E{kinligi (Yagmurun Degerini Bilmek)

1. Bitkiler su allr, yer alti sular c]olor, hava temizlenir.

2. Semsige alinir, Hogmurluk Sigilir, dl$drld0 uzun sire kalinmaz.

Grup CG'.I§IT\OSI E{kinligi (Dogruluk Zinciri)

Tartisma ve tahmin sonuclar srubo bogll —> Serbest calisma.

Gérsel Sanatlar Etkinligi (Altin KOPI)

Cizim konusu, renk secimi ve yorum dgrencinin Hcr‘a’ucﬂ.lgma gore degisir

—> Serbest calisma.



