MUZiGiN RENGi DRAMA AKISI

TANISMA ETKIiNLIiGi (10 DK): Amag, grubu birbirine alistirmak, enerjiyi yiikseltmek, giiven
duygusunu pekistirmek ve dikkati odaklamaktir.

Her 6grenci bir kart secer ve sirayla:
1. Kendini tanitir.
2. Kartini soyler.

3. Duygu durumunu 6rneklendirir. (Ben Zeynep. Benim kartim sari. Yani 6zlem ve hiiziin. Sari
bana dedemi hatirlatiyor ¢linkii onu hatirladigimda icimi hem bir sicaklik hem de biraz hiiziin

kaphyor.)
KARTLAR
e Mavi: Umut, Heyecan o Kirmizi: Heyecan, Stres
e Mor: Huzursuzluk, Karamsarlik e Lacivert: Stiphe, Umutsuzluk
e Sari: Ozlem, Huziin e Kahverengi: Zorluk, Yorgunluk
e Yesil: Negatif Eneriji, Yorgunluk e  Gri: Yalnizlik, Durgunluk
e Turuncu: Keyif, Nese e Pembe: Mutluluk, Nese
e Beyaz: Gerginlik, Huzursuzluk e  Civit Mavisi: Umut, Hizlin

CANLANDIRMA ETKiNLiGi (20 dk): Amag, kavramlari (basarili olmak, normal olmak, uyumlu olmak)
sorgulamak, farkh bakis acilarini gérmek ve empati gelistirmektir.

Biling Koridoru teknigi uygulanacaktir. islenecek baslklar asagidaki gibidir:

e Basari ne demektir? (Baris karakteri tizerinden islenecektir.)
e Normal olmak ne demektir? (Elvin karakteri tizerinden islenecektir.)
¢ Uyumlu olmak ne demektir? (Ata karakteri lizerinden islenecektir.)

DEGERLENDIRME ETKIiNLIiGi (15 DK): Amag 6grencilerin kitabin/dramanin kazanimlarini kendi
hayatlarina birer 6giit olarak aktarmalaridir.

Ogrencilere kiigiik kagitlar verilir. Bu kagitlara, kendilerini basta sectikleri renkte hissettiklerinde
duymak isteyecekleri bir climle yazmalarini istenir.



