Yazar: Huseyin Keles & Ali Cankinli

(ocuklar icin Kitap Onerisi

Oyun Saticist
Yazar: Huseyin Keles - Timas Cocuk
Bu Kitap Neyi Anlatiyor?

Huseyin Keles'in gugla hikaye anlatimryla kaleme aldigr Oyun Saticisi,
cocuklart hayal gucd, dostluk, mtcadele ve dayanisma dolu bir
maceraya davet ediyor. Bu kitap; oyunun birlestirici gticand,
cocuklarin birlikte karar alma becerisini, sosyal becerilerin gelisimini,
is birligi yapmanin snemini fantastik bir evrende
etkileyici bir kurgu ile anlatir.

Bu Kitap Neden Onemli?

Oyun Saticisi gocuklara yalnizca “oyuncu” olmayi degil, birlikte
uretmeyi, ¢ozum tretmeyi ve birbirini desteklemeyi égretir.
Hikdye; cesaret, is birligi, gtiven ve dayanisma gibi temel degerleri
guglendirerek ¢ocuklarin oyunla égrenme sareglerine guglu bir katki sunar.

Anahtar Kelimeler: ‘
Ovyun, dayanisma, dostluk, is birligi, problem ¢ozme,
sosyal beceri, hayal guct
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Yazar: Huseyin Keles & Ali Cankinli

Cbeveynler icin Kitap Onerisi

Benimle Oynar Misin Anne? & Benimle Oynar Misin Baba?
Yazar: Ali Cankirill - Timas Yayinlari
Bu Kitap Neyi Anlatiyor?
Bu iki kitap oyunla bag kurmanin aile igindeki etkisini anlastlir
ve uygulanabilir bir dille anlatir Ebeveynlere: basit materyallerle
oynanabilecek oyunlar, cocugun gelisimini destekleyen oyun énerileri,
guvenli ve iletisime agik bir oyun ortami kurma yollari sunarak
evde kaliteli zamanin nasil daha anlamli hale gelebilecedini gosterir:

Bu Kitap Neden Onemli?

Oyun, ¢ocugun dili ve duasunme bigimidir. Bu kitaplar; ebeveynlerin
cocuklartyla bag kurmasini, iletisimi guclendirmesini ve aile iginde
neseli bir 6grenme iklimi olusturmasini destekleyen
kullorisl, pratik ve gelisim odakll rehberlerdir.

Anahtar Kelimeler:
Oyun, bag kurma, aile i¢i iletisim, gtiven, eslik etme,
gelisim destekleyici oyunlar
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Yazar: Huseyin Keles & Ali Cankinli

Aileyle Cude Ctkinlik Onerileri
ETKINLIK 1: "Aile Takim Gorevieri
Amag: Alle iginde is birligi yapma, dayanisma,
birlkte basarma duygusunu artirma
Adimlar:
- Alle uyeleri kaguk kdgitlara 2'ser tane mini gérevier yazar:
—‘Beraber 10 saniyede bir nesne kulesi yapalim.”
—“Sadece mimiklerle bir duygu tahmin oyunu oynayalim.”

2- Gorevier bir kavanoza konur.
3- Herkes sirayla bir gérev seger ve ailece tamamlanir,

Y- En son 2 dakika degerlendirme yapilir:
—‘Birlikte hareket etmek bize ne hissettirdi?*

—‘En ¢ok hangi gorevde zorlandik ?”

Kazanim: I's birligi iletisim, hizl ¢cozam bulma, eglenceli dayanisma.

ETKINLIK 2: “Aile Oyun Sepeti”
Evde herkesin kolayca oynayabilecegi kuguk
oyun kartlarindan olusan bir “oyun sepeti” hazirlanir
Adimlar:

- Aile ayeleri ayri ayri “5 dakikalk oyun®, “10 dakikalik oyun?,
*hareketli oyun’, “sessiz oyun” gibi kategoriler belirler
2- Herkes bir kdgida 2 oyun yazar
(6r. sandalye kapmaca, golge oyunu, ritim taklit oyunu).
3- Kartlar sepete atir.

Y- Her aksam bir oyun karti ¢ekilir ve birlikte oynanir.
Kazanim:

Aile igi baglilik, birlikte kaliteli zaman, eglenceyi 6gretme,

duygu duzenleme |
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Ojretnenter icin Sinig ici (tkinlikler
ETKINLIK 1 "5 Birligi Kulesi
Sinif, 4=5 kisilik gruplara ayrilir
Her gruba: pipet, makaralar, karton, pipet, ¢op sis ¢ucuklari, sinirll sayida
marshmallow sekerlemeleri ya da farkl baglanti aparatiari gibi basit
matervyaller verilir Amag, siniftaki en uzun kuleyi birlikte tasarlamak.

Adimlar:

- Grup icinde roller belirlenir (tasarlayici, 6lgimeu, baglayici, kontrol eden).
2- “Ogretmen sureci gozlemler: liderlk, bekleme, sira alma, fikir sunma.
3- Kuleler tamamlaninca her grup kisa bir sunum yapar:

‘Bu kuleyi yaparken en zorlandigimiz sey neydi? Bunu nasil ¢ozdik ?”

Kazanim: T's birligi, problem ¢ézme, gorev paylasimi,
iletisim becerisi, takim c¢alismasi

ETKINLIK 2: "Sessiz Oyun - Sinyallesme Becerisi”
Ogretmen, sinifa kuralsiz bir oyun baslatir: Tum ogrenciler sirayla
sinifta dolasirken konusmadan taoklit ederek iletisirn kurar.
Adimlar:

1- Ogretmen sinifa bir hareket verir (ziplama, dénme, selamlama),

2- Ogrenciler konusmadan sirayla hareketi degistirir
3- Sinif “oyun akisini” takip etmeye calisir.

Y- Sonrasinda su 3 soru sorulur:
—‘Konusmadan anlasmak nasildi?”
—“‘Oyun bozulunca neler hissettin?”

—“Birlikte oynamayi kolaylastiran sey neydi?”

Kazanm: Sézsuz iletisim, empati, takim farkindaligl, akis fak.fbr',} dikkat
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 QOkulda Aile Katilinu Ctkingi

ETKINLIK 1 "Aile—Cocuk Oyun Stantlar”
Veliler sinifa davet edilir ve ogretmen 3 mini oyun istasyonu kurar:
istasyon 1 - 15 Birligi Oyunu:
‘Esli kurdele ge¢cirme”
(Tki kisi kurdeleyi dustrmeden hedefe tasir)
Istasyon 2 - Denge Oyunu:
“Tahta kasik-top yarisi”
Istasyon 3 ~ Yaratici Oyun:
"3 malzemeyle oyun icat et”
(Karton + ip + bant ile 5 dakikada yeni bir oyun tiretme)
Her aile-gocuk ¢ifti istasyonlari sirayla dolasir.
Sonunda:
‘Birlikte oynarken en ¢ok ne hissettin?”
yazill post—itlerle duygulardan olusan bir sinif panosu hazirlanir:

Kazanm: Aile-cocuk bagi, aktif katilimn, oyun yoluyla iletisim,
eglenirken sgrenme
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dicivy HL

Okutda Aite Katiinu Ctkingi
ETKINLIK 2: "Kendi Oyunumuzu Tasarliyoruz™ ~ Aile-Gocuk Oyun Atélyesi
1) Hazirhk (2 dk)
Aileler ve sgrenciler 3-4 kisilik karma gruplara ayrilir.
Her gruba basit matervyaller verilir (kdgit, kalem, kapaklar, ip, post—it vb.)
2) Oyun Tasanmi (10 dk)
Her grup kendine ézgu bir is birligi gerektiren oyun tasarlar.
Ogretmen su sorularla yonlendirir:
—“Oyunun amact ne?”
—‘Herkesin rolt ne?”
—'Birlikte basarma kismi nerede ?”
Gruplar: Oyunun adini belirler, 3-5 maddelik kisa bir kural listesi yazar,
sunuma hazirlanir,
3) Oyun Tanitimi ve Oynama (10 dk)
Her grup oyunun: Amacini, kurallaring is birligi gerektiren bolimuanc
sinifa sunar. Ardindan sinif secilen iki oyunu birlikte dener
4) Yansitma ve Kapanis (3 dk)
Ogretmen mini bir degerlendirme yapar:
—‘Birlikte tasarlamak bize ne hissettirdi?”

—“Takim ¢alismasinda en ¢ok ne ise yaradi?*
Aille-cocuk ¢iftleri etkinlikten en sevdikleri ant bir post—it'’e yazarak ‘
‘Oyun Hatira Panosu’na yapistirir:
Kazanim: Alle-cocuk arasinda bag kurma ve gtiven, sosyal beceriler
(iletigim, sirayla konusma, sorumluluk paylagini), yaraticr dustinme ve
problem ¢dzme, pozitif sinif atmosferinin guglenmesi
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