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“UZUNTUMLE NE YAPSAM?” ISIMLI HiKAYE
KIiTABIYLA YAPABILECEGINiZ ETKINLIK
ORNEKLERI

Etkilesimli Kitap Okuma Programi (EKOP) Hedef Ses Calismasi: Ayr

zamanlarda “U” ve “M” seslerini hedef ses olarak secebiliriz.

U Sesi Icin; kapak tanitim calismasinda 6gretmen cocuklara yazar, cizer ve
yayinevi bilgisi verir. Daha once bu yazarin veya bu yayinevinin kitaplarini
okuyup okumadiklarini sorar. Cocuklardan gelen yanitlardan sonra

okunmussa yayinevinin diger kitaplarini hatirlatarak eklemeler yapar.

Ardindan kapaktaki resme dikkat cekerek “Sizce bu kitap neyi anlatiyor
olabilir?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarindan sonra kitabin adini soyler.
Kitabin adini soylerken 3 kelimeden olustuguna vurgu yapacak sekilde
kelimelere parmagini hafif¢ce vurarak ilerler.

Hikayeyi etkilesimli bir sekilde (her sayfa tizerine konusarak, cocuklara
sorular sorarak, onlarin sorularini cevaplayarak, kelimeleri genisleterek,
tekrar ettirerek) anlatir. Hikaye bittikten sonra ¢cocuklara kitabin adini
hatirlayip hatirlamadiklarini sorar. Daha sonra kitabin adini hep birlikte
tekrar etmelerini ister. “Uziintii” kelimesinin tizerine parmagin koyarak
cocuklarla beraber bu kelimeyi birka¢ kez tekrar eder.

Farkli ses tonu ve hizlarla kelimeyi tekrar ettikten sonra “U” sesine dikkat
cekerek “Utitiiritii-ziin-titiiiiit” der. “Cocuklar, U(iiitiiil)zintia
kelimesini soyledigimde agzimdan cikan ilk ses nedir?”, “Peki
uzuntu(uuuuu) kelimesini soyledigimde agzimdan c¢cikan son ses

nedir?” gibi sorularla harfin kelimenin farkl yerlerinde bulundugunu

sezdirir. Ardindan uzuntu duygusu hakkinda konusurlar.




Hikayeyi etkilesimli bir sekilde (her sayfa iizerine konusarak, cocuklara
sorular sorarak, onlarin sorularini cevaplayarak, kelimeleri genisleterek,
tekrar ettirerek) anlatir. Hikaye bittikten sonra ¢ocuklara kitabin adini
hatirlayip hatirlamadiklarini sorar. Daha sonra kitabin adini hep birlikte
tekrar etmelerini ister. “Uziintii” kelimesinin tizerine parmagin koyarak
cocuklarla beraber bu kelimeyi birkac kez tekrar eder. Farklh ses tonu ve
hizlarla kelimeyi tekrar ettikten sonra “U” sesine dikkat ¢ekerek “Utitiiitiii-
zun-tiiiiii” der. “Cocuklar, U(iiiiiiiil)ziinti kelimesini soyledigimde
agzimdan cikan ilk ses nedir?”, “Peki uzuntu(uuuuu) kelimesini
soyledigimde agzimdan cikan son ses nedir?” gibi sorularla harfin
kelimenin farkl yerlerinde bulundugunu sezdirir. Ardindan tizinti duygusu

hakkinda konusurlar.

Sonraki asamada o6gretmen duvara ¢ocuklarin boyunun erisebilecegi
yiikseklikte biiyiik iki kAgit asar. Kagitlardan birinin tizerine de “U” sesinin
harf simgesini yapistirir. Cocuklara; “Sizler icin bazi kartlar hazirladim.
Bu kartlarda neler olduguna hep beraber bakalim. Herkes sirayla
elimdeki keseden bir kart cekecek. Karttaki nesnenin adinm bizlere
soyleyecek. O nesnenin adinda “U” sesi varsa iizerinde “U” sesi yazan
kagida yapistiracak. Yoksa diger kagida yapistiracak. Boylece sizlerle
bir “U” panosu hazirlayacacagiz.” diyerek etkinligi baslatir.

Cocuklar sirayla kartlar secer, kelimelerde “U” sesi aranir ve “U” panosu

olusturulur.

icinde “U” sesi olan kelime 6rnekleri;
Uzim, {g, itl, orgii, orti, kiirek, siit, gill, digme, tily, yiz, sipiirge.

Diger kelime ornekleri;

Top, saat, ev, bardak, el, kalem, aga¢, mum, elma, kedi, maymun, biber.










Etkilesimli Kitap Okuma Programi (EKOP) Hedef Kelime Calismasa:

Cocuklarin anlamini bilmedigi, ifade etmekte zorlandig: veya anlamini
genisletebilecegini dusundiuguniz herhangi bir kelimeyi hedef kelime olarak
secebilirsiniz. Birlikte “Cinar” kelimesi ile ilgili bir hedef kelime ¢alismasi
yapalim;

Ogretmen cocuklara hikdyede gecen karakterlerin isimlerini sorar; “Yaprak,
Pamuk, Selvi, Feza, Cemre, Cinar”. Daha sonra “Cocuklar, sizce Cinar
kelimesi ne anlama geliyor?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler.
Ardindan kelimenin anlamini toparlayarak cocuklara; “Cinar, uzun boylu,
govdesi kalin ve uzun omurlu bir agac turudur.” diyerek onceden

hazirladig:1 Cinar agacinin gorselini cocuklara gosterir. “Peki, sizler hangi

—

agac turlerini biliyorsunuz?” diye sorarak cocuklarin cevaplarini dinler.
Cocuklardan gelen cevaplara yine onden hazirladig: farkli agac gorsellerinin
resimlerini gostererek eklemeler yapar ve bircok agac turt hakkinda
cocuklarla sohbet edilir. Meyve veren agaglar (elma, armut, nar gibi), meyve
vermeyen agaclar (gurgen, selvi, sogu, mese, kayin gibi), meyvesi yiyilebilen
ve yenmeyen agaclar hakkinda gorseller tizerinden ornekler genisletilerek
konusulur.

Daha sonra ogretmen ilgiyi tekrar “Cinar” ismine ¢gekerek “Siz kendi
isminizin anlamim biliyor musunuz?” sorusunu sorar. Cocuklardan gelen
cevaplardan sonra ogretmen, “Bugun aksam evde ailelerinizle isminizin
anlamini arastirmanizi ve bununla ilgili bir resim yapmanizi

istiyorum. Ben de kendi ismimin anlamini ogrenecek, bir resim

yaparak yarin size o resmin uzerinden kendi ismimin anlamini
anlatacagim. Sizinkini dinlemeyi heyecanla bekliyorum” der ve ertesi
gun devam etmek uzere buradaki etkinligi tamamlar.

(Bu yonergeden sonra “Ismim béyle goruniiyor!” baslikli bir cerceve

tasarlanabilir.)




HIiKAYE ANLATMA ETKINLiIGi BOYUNCA SORULABILECEK ACIK
UCLU SORULAR

Etkilesimli Kitap Okuma uygulamalarinin en onemli adimlarindan biri acik
uclu sorulardir. Ogretmen hemen hemen her sayfada ¢cocuklara sorular
sorarak bir anlamda ¢cocugu sadece hikayenin dinleyicisi degil ayn1 zamanda
hikayenin anlaticisi olmaya tesvik eder. Bu asamada sorularin tek kelimelik
cevaplar icermesinden veya evet- hayir gibi kapali cevaplar icermesinden
ogretmenin kacinmasi gerekir. Kitaba dair her sayfa icin birka¢ acgik ucglu
soru su sekilde olabilir;

Sayfa 1-2

Bu sayfada neler goriiyorsun? (Hikdye metnini anlatmadan 6nce sor!)
Uziintil sence ne demektir? (Hikdye metnini anlattiktan sonra sor!)

Sayfa 3-4

Yaprak uzuntusunun nedeni ne olabilir?

Sen ne oldugunda kendini izgiin hissedersin?

Sayfa 5-6

Uziintil bir nesneye benzese o ne olurdu?

Uziintilyil en ¢ok viicudunun neresinde hissedersin?

Sayfa 7-8 (Hikaye metnini anlattiktan sonra sor!)

Sen Yaprak’in yerinde olsan uzuntunun ge¢mesi i¢cin hangi yolu denerdin?
Bakalim bir sonraki sayfada Yaprak uzuntusunden kurtuldu mu? (Gegis
sorusu)

Sayfa 9-10 (Hikdye metnini anlatmadan 6nce sor!)

Bu sayfada ne goruyorsun?

Sayfa 11-12 (Hikaye metnini anlatmadan 6nce sor!)
Sinifta neler yapiyorlar?
Sayfa 13-14

Sen okulda kendini izgiin hissettiginde ne yaparsin?




Sayfa 15-16 (Hikaye metnini anlattiktan sonra sor!)

Sen Yaprak’in arkadaslarinin yerinde olsaydin ne yapardin?

Sen Yaprak’in yerinde olsan ne yapardin?

Sayfa 17-18

Bu sayfada neler oluyor? (Hikaye metnini anlatmadan 6nce sor!)

Sayfa 19-20

Ogretmen burada ¢ocuklarin tamaminin Yaprak’a eslik etmesini ister; “Haydi
siz de yaprak gibi gozlerinizi yavasca kapatin.”

Hikayedeki yonergeleri cocuklara verir (agzindan nefes al, burnundan ver,
tekrarla).

Sayfa 21-22

Sayfadaki metni anlatir, cocuklar sessiz, etrafi dinliyor.

(Dilerse bu ¢alismayi1 hikayeden sonra bahgede de yapabilir)

Safya 23-24

Aaaa! Yaprak’in uzuntusu sizce suan ne durumda?

Sayfa 25-26

Siz sevdiginiz birine sarildiginizda ne hissedersiniz?

Hikaye Anlatma etkinliginden sonra ¢ocuklarin bugiunki duygular: hakkinda
konusulabilir ve hikayedeki gibi bahgeye c¢ikilarak birlikte camurdan (hava
durumu misait degilse oyun hamurlarindan) duygu heykelleri yapilabilir.
(Sorular: kiiciik not kagitlarina yazip kitaptaki ilgili sayfalara yapistirmaniz

anlatim esnasinda sizlere kolaylik saglayacaktir.)
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. HIiKAYE SONRASI BUTUNLESTIRILMIS SANAT ETKINLIKLERI

1.Cocuklarla Ogretmen ve Yaprak’in sarildigi sahne hakkinda sohbet edilebilir.
Anlatici, sevdigimiz birine sarilmanin iyilestiriciliginden bahseder. Daha
sonra dileyen cocuklarin birbirlerine sarilabileceklerini soyler. Sarilmak
istemeyen cocuklar zorlanmaz. Anlatici baskasina sarilmak istemeyen
¢ocuklarin da kendilerine sarilabileceklerini soyler. Yonergeyi su sekilde
verir; “Simdi gozlerimizi kapatalim ve sarildigimiz kisinin sirtina
avuclarimizla, tipki Yaprak’in ogretmeni gibi yumusacik daireler
cizelim”. Bir sure bekledikten sonra ¢ocuklardan gozlerini agmalarini ister
ve ekler; “Herkes bu kagida, sevdigi kisiye sarilirken kendini nerede

hissettiginin resmini c¢izsin!”. Cizim bittikten sonra buralarin nereler

oldugu ve neden burada hissettikleri hakkinda sohbet edilir.




1. “Uziinti duygusu bir nesneye benzese onu nasil resmederdin?”
sorusu sorularak ¢ocuklarin resim yapmalan istenir. (Dilerseniz burada resim
yapmak yerine ¢camur, kil, hamur gibi materyaller kullanarak cocugun i¢

boyutlu bir tasarim yapmasini isteyebilirsiniz)
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